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CURRICOLO DôISTITUTO PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE-SCUOLA PRIMARIA  
Á Competenze chiave del Parlamento europeo per lôapprendimento permanente (Racc. UE 18/12/2006) éééééééééééééééééééééééééééé.. 
Á Competenze chiave di cittadinanza trasversali alle discipline (allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 
éééééééééééééééééééé.............................................................................. .............................................................................................  

Á Raccordi con le 8 competenze europee (Assi culturali documento italiano al termine del primo ciclo dôistruzione)ééééééééééééééééééééééé 
Á Nuclei teorici fondamentali del ñPecupò e del documento ñCultura, scuola e personaòééééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 

Area linguistico -artistico -espressiva  
Italiano classe primaééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé 
Italiano classe secondaééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 
Italiano classe terzaééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé. 
Italiano classe quartaéééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 
Italiano classe quintaéééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 
 
Inglese classe primaééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé. 
Inglese classe secondaéééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé 
Inglese classe terzaééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 
Inglese classe quartaéééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 
Inglese classe quintaéééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 
 
IRCéééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé. 
 
Arte e immagine classe primaéééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé. 
Arte e immagine classe secondaééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé 
Arte e immagine classe terzaéééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 
Arte e immagine classe quartaééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 
Arte e immagine classe quintaéééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé 
 
Corpo movimento e sport classe primaééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé. 
Corpo movimento e sport classe secondaéééééééééééééééééééééééééééééééééé............................................  
Corpo movimento e sport classe terzaéééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé 
Corpo movimento e sport classe quartaééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé 
Corpo movimento e sport classe quintaééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé 
 
Musica classe primaééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 
Musica classe secondaéééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé. 
Musica classe terzaéééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé 
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Musica classe quartaééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé 
Musica classe quintaééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé 

 
Area storico -geografica  
Storia classe primaéééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé 
Storia classe secondaéééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 
Storia classe terza...ééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé. 
Storia classe quartaééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 
Storia classe quintaééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 
 
Geografia classe primaéééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé 
Geografia classe secondaéééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 
Geografia classe terzaéééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé. 
Geografia classe quartaééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 
Geografia classe quintaééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 
Cittadinanza e Costituzioneééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 

 
Area matematico -scientifico -tecnologica  
Matematica classe primaééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé 
Matematica classe secondaééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 
Matematica classe terzaééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé. 
Matematica classe quartaéééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 
Matematica classe quintaéééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 
 
Scienze naturali e sperimentali classe primaéééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 
Scienze naturali e sperimentali classe secondaééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé. 
Scienze naturali e sperimentali classe terzaééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé 
Scienze naturali e sperimentali classe quartaéééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé 
Scienze naturali e sperimentali classe quintaéééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé. 
 
Tecnologia classe primaééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé. 
Tecnologia classe secondaéééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé 
Tecnologia classe terzaééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 
Tecnologia classe quartaéééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 
Tecnologia classe quintaééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé 
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COMPETENZE CHIAVE DEL PARLAMENTO  EUROPEO PER 

LôAPPRENDIMENTO PERMANENTE Racc. UE 18/12/2006 

 

 

 

 

 

1) Comunicazione nella madrelingua 

2) Comunicazione nelle lingue straniere 

3) Competenza matematica e competenze di base in scienza e tecnologia 

4) Competenza digitale 

5) Imparare ad imparare 

6) Competenze sociali e civiche 

7) Spirito di iniziativa e imprenditorialità 

8) Consapevolezza ed espressione culturale 

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA TRASVERSALI ALLE DISCIPLINE  

(allegato 2. DM 139 2007, con modifiche)          
 

1) Imparare ad imparare:  

organizzare il proprio apprendimento, individuando, scegliendo e utilizzando varie fonti e 

varie modalità di informazione e di formazione (formale, non formale ed informale), anche 

in funzione dei tempi disponibili, delle proprie strategie e del proprio metodo di studio e di 

lavoro. 

2) Comunicare: 

comprendere messaggi di genere diverso (quotid

; 

 rappresentare eventi, fenomeni, principi, concetti, norme, procedure, atteggiamenti, stati 

dôanimo, emozioni, ecc. utilizzando linguaggi diversi (verbale, matematico, scientifico, 

simbolico, ecc.) e diverse conoscenze disciplinari, mediante diversi supporti (cartacei, 

informatici e multimediali). 

3) Progettare: 

elaborare e realizzare progetti riguardanti lo sviluppo delle proprie attività di studio e di 

lavoro, utilizzando le conoscenze apprese per stabilire obiettivi significativi e realistici e le 

relative priorità, valutando i vincoli e le possibilità esistenti, definendo strategie di azione e 

verificando i risultati raggiunti. 

4) Collaborare e partecipare: 

interagire in gruppo, comprendendo i diversi punti di vista, valorizzando le proprie e le 

altrui capacità, gestendo la conflittualità, contribuendo allôapprendimento comune ed alla 

realizzazione delle attività collettive, nel riconoscimento dei diritti fondamentali degli altri. 

5) Agire in modo autonomo e responsabile: 

sapersi inserire in modo attivo e consapevole nella vita sociale e far valere al suo interno i 

propri diritti e bisogni riconoscendo al contempo quelli altrui, le opportunità comuni, i 

limiti, le regole, le responsabilità. 

6) Risolvere i problemi: 

affrontare situazioni problematiche costruendo e verificando ipotesi,            individuando le 

fonti e le risorse adeguate, raccogliendo e valutando i dati, proponendo soluzioni 

utilizzando, secondo il tipo di problema, contenuti e    metodi delle diverse discipline. 

7) Individuare collegamenti e relazioni: 

individuare e rappresentare, elaborando argomentazioni coerenti, collegamenti e relazioni 

tra fenomeni, eventi e concetti diversi, anche appartenenti a diversi ambiti disciplinari, e 

lontani nello spazio e nel tempo, cogliendone la natura sistemica, individuando analogie e 

differenze, coerenze ed incoerenze, cause ed effetti e la loro natura probabilistica. 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione: 

      acquisire ed interpretare criticamente l'informazione ricevuta nei diversi         ambiti ed 

attraverso diversi strumenti comunicativi, valutandone lôattendibilit¨ e lôutilit¨, 

distinguendo fatti e opinioni. 
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RACCORDI CON LE 8 COMPETENZE EUROPEE  

Quadro europeo competenze chiave Assi culturali documento italiano (al termine del primo ciclo dôistruzione) 

1) Comunicazione nella madrelingua 

 

 

 

2) Comunicazione nelle lingue straniere 

Asse dei linguaggi: Padronanza della lingua italiana. 

 Utilizzare una lingua straniera (per scopi comunicativi e operativi). 

 Utilizzare gli strumenti fondamentali per la fruizione del patrimonio artistico e letterario, utilizzare e produrre testi 

multimediali. 

 

3) Competenza matematica e competenze di 

base in scienza e tecnologia 

Asse matematico: Uso delle tecniche di calcolo aritmetico e algebrico. Analisi delle figure geometriche. Strategie per 

la soluzione di problemi. Analisi e interpretazione di dati, anche con rappresentazioni grafiche. 

 

Asse scientifico-tecnologico: Osservazione e analisi di fenomeni legati alle trasformazioni di energia, essere 

consapevoli delle potenzialità e limiti delle tecnologie nel contesto culturale e sociale in cui vengono applicate. 

4) Competenza digitale Confluisce nellôasse dei linguaggi. 

5) Imparare a imparare Non compare come competenza specifica, se ne ritrovano elementi nellôasse matematico e scientifico. 

6) Competenze sociali e civiche 

 

7) Spirito di iniziativa e imprenditorialità 

Asse storico-sociale: Comprendere il cambiamento e la diversità dei tempi storici, attraverso il confronto tra epoche e 

aree geografiche e culturali; collocare lôesperienza personale in un sistema di regole; riconoscere le caratteristiche 

essenziali del sistema socio-economico. 

Di fatto include le competenze sociali e civiche, come pure lo spirito di iniziativa e imprenditorialit¨, ma li ñschiacciaò 

sulla dimensione storico-socio-economica. 

8) Consapevolezza ed espressione culturale Non compare come competenza specifica, se ne ritrovano elementi nellôasse dei linguaggi. 

 

 

Nuclei teorici fondamentali del Pecup (Profilo Educativo Culturale e professionale- all. D del d.lgs. n. 59/2004): sviluppo armonico della 

persona, autonomia di giudizio; imparare ad imparare; progettare-progettarsi; responsabilità; gestione dei conflitti e soluzione dei problemi; 

senso e significato; comunicazione e collaborazione 

 

Le quattro coordinate culturali di ñCultura scuola e personaò delle Indicazioni per il curricolo 2007: la scuola di fronte a nuovi scenari; la 

centralità della persona; per una nuova cittadinanza; per un nuovo umanesimo. 
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Istituto Comprensivo C. Zonca, Trevioloï area linguistico-artistico-espressiva ï ITALIANOïclasse PRIMAïscuola primaria 

 

 

CLASSE PRIMA ITALIANO  

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA TRASVERSALI 

ALLE DISCIPLINE (allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

 

COMPETENZE TRASVERSALI  SPECIFICHE PER LA SCUOLA 

PRIMARIA  

 

1) Imparare ad imparare Imparare ad imparare 

Inizia a controllare la propria produzione e a riflettere sugli errori, 

passaggio  indispensabile per acquisire nuove conoscenze dagli 

insuccessi. 

Mette in atto semplici strategie di controllo della propria            

produzione. 

Inizia ad essere consapevole di quello che sa e non sa fare. 

2) Comunicare Comunicare 

Comincia a motivare le proprie scelte e i propri punti di vista. 

3) Progettare Progettare 

Generalizza una semplice procedura efficace per situazioni analoghe. 

4) Collaborare e partecipare Collaborare e partecipare 

Comincia a mettere in atto semplici strategie collaborative cercando di 

rispettare gli altri. 

5) Agire in modo autonomo e responsabile Agire in modo autonomo e responsabile 

Accetta gradualmente i propri limiti ed è progressivamente più 

consapevole delle proprie capacità. 

6) Risolvere i problemi Risolvere i problemi 

Prende consapevolezza della possibilità che possono sussistere dei 

problemi e prova ad intuire possibili soluzioni. 

7) Individuare collegamenti e relazioni Individuare collegamenti e relazioni 

Comincia ad osservare, descrivere e classificare gli elementi della realtà 

circostante. 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione Acquisire ed interpretare lôinformazione 

Comincia a selezionare le informazioni a seconda dello scopo. 
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COMPETENZE SPECIFICHE 

DISCIPLINARI ï 

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO 

DELLE COMPETENZE  
(Indicazioni per il curricolo, Roma, 

settembre 2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

Ascoltare e parlare 

 Ascolta lôaltro per comprendere il 

suo messaggio e interagisce con 

un linguaggio chiaro. 

 Comunica  esperienze, vissuti, 

emozioni in modo sempre più 

ordinato  e organizzato. 
 

Ascoltare e parlare 

 Lôalunno partecipa a scambi 

comunicativi con compagni e 

docenti attraverso messaggi 

semplici, chiari e pertinenti, 

formulati in un registro il più 

possibile adeguato alla situazione. 

 Comprende semplici testi e ne 

individua il senso globale e le 

informazioni principali. 

Ascoltare e parlare 

 Ascoltare e comprendere consegne e semplici messaggi orali e 

rispondere con comportamenti adeguati. 

 Ascoltare e comprendere brevi storie e rappresentarle 

attraverso il disegno. 

 Comprendere brevi storie ascoltate e rispondere in modo 

pertinente a semplici domande. 

 Riferire in ordine cronologico ciò che è stato narrato. 

 Rispondere a domande poste dallôinsegnante o dai compagni. 

 Formulare richieste. 

 Intervenire in modo opportuno nelle conversazioni collettive. 

 Raccontare esperienze personali e storie rispondendo a 

domande dellôinsegnante o seguendo un ordine logico e 

cronologico. 

Leggere 

 Legge parole, frasi e brevi testi 

con graduale sicurezza a voce alta. 

 Comprende semplici e brevi testi 

di tipo diverso. 
 

Leggere 

 Legge parole, frasi e brevi testi. 
 

Leggere 

 Distinguere la scrittura da altri tipi di segni. 

 Attribuire significato alle parole lette. 

 Saper analizzare parole discriminando le sillabe. 

 Riordinare sillabe per formare parole con significato. 

 Riconoscere e distinguere il carattere corsivo e stampato. 

 Leggere e comprendere parole. 

 Leggere  e comprendere frasi. 

 Leggere e comprendere brevi testi individuando il significato 

principale. 

 Ricostruire un breve testo riordinando sequenze. 

 Individuare con opportune domande le informazioni di un 

testo. 
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COMPETENZE SPECIFICHE 

DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILU PPO 

DELLE COMPETENZE  
(Indicazioni per il curricolo, Roma, 

settembre 2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

Scrivere e riflettere sulla lingua 

 Scrive autonomamente parole e 

frasi utilizzando le convenzioni 

grafiche e ortografiche conosciute.  

 
 

Scrivere 

 Scrive autonomamente parole e 

frasi utilizzando le convenzioni 

grafiche e ortografiche conosciute. 
 

Scrivere 

 Discriminare i fonemi. 

 Comprendere e padroneggiare la corrispondenza fonema-

grafema. 

 Distinguere i fonemi simili. 

 Formare parole utilizzando suoni sillabici. 

 Scrivere parole con il supporto delle immagini. 

 Produrre parole e semplici frasi per autodettatura. 

 Usare stampato maiuscolo per ricopiare semplici scritte. 

 Usare i caratteri stampato maiuscolo, minuscolo e avviarsi 

allôuso del   corsivo. 

 Scrivere brevi frasi con parole note, utilizzando i caratteri 

appresi. 

 Scrivere semplici frasi con il supporto di immagini. 

 Scrivere semplici frasi relative al proprio vissuto. 

 Utilizzare i termini nuovi appresi in contesti adeguati. 

 

 
 

Riflettere sulla lingua 

 Conosce e utilizza le prime 

convenzioni ortografiche. 
 

Riflettere sulla lingua 

 Conoscere ed utilizzare le prime convenzioni ortografiche: 

Á GN/GL/SC/QU,CU,CQU,DOPPIE/ACCENTO/APOSTROFO; 

Á la funzione grafica della lettera H per indurire i suoni C e G e 

davanti a I e E. 

 Conoscere i segni di punteggiatura: punto, virgola, punto 

interrogativo, punto esclamativo. 
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Istituto Comprensivo C. Zonca, Trevioloï area linguistico-artistico-espressiva ï ITALIANOïclasse SECONDAïscuola primaria 

 

 

CLASSE SECONDA ITALIANO  

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA TRASVERSALI 

ALLE DISCIPLINE (allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE PER LA SCUOLA 

PRIMARIA  

 

1) Imparare ad imparare Imparare ad imparare 

Inizia a controllare la propria produzione e a riflettere sugli errori, 

passaggio  indispensabile per acquisire nuove conoscenze dagli 

insuccessi. 

Mette in atto semplici strategie di controllo della propria            

produzione. 

Inizia ad essere consapevole di quello che sa e non sa fare. 

2) Comunicare Comunicare 

Comincia a motivare le proprie scelte e i propri punti di vista. 

3) Progettare Progettare 

Generalizza una semplice procedura efficace per situazioni analoghe. 

4) Collaborare e partecipare Collaborare e partecipare 

Comincia a mettere in atto semplici strategie collaborative cercando di 

rispettare gli altri. 

5) Agire in modo autonomo e responsabile Agire in modo autonomo e responsabile 

Accetta gradualmente i propri limiti ed è progressivamente più 

consapevole delle proprie capacità. 

6) Risolvere i problemi Risolvere i problemi 

Prende consapevolezza della possibilità che possono sussistere dei 

problemi e prova ad intuire possibili soluzioni. 

7) Individuare collegamenti e relazioni Individuare collegamenti e relazioni 

Comincia ad osservare, descrivere e classificare gli elementi della realtà 

circostante. 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione Acquisire ed interpretare lôinformazione 

Comincia a selezionare le informazioni a seconda dello scopo. 
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COMPETENZE SPECIFICHE 

DISCIPLINARI  

 

TRAGUARD I DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  
(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

Ascoltare e parlare 

 Ascolta lôaltro per comprendere il suo 
messaggio e interagisce con un linguaggio 

chiaro. 

 Comunica  esperienze, vissuti, emozioni in 

modo sempre più ordinato  e organizzato. 

 Comprende semplici testi di tipo diverso. 

 

 

Ascoltare e parlare 

 Lôalunno partecipa a scambi comunicativi 

con compagni e docenti (conversazione, 

discussione, scambi epistolari) attraverso 

messaggi semplici, chiari e pertinenti, 

formulati in un registro il più possibile 

adeguato alla situazione. 

 Comunica  esperienze, vissuti, emozioni 

propri e altrui in modo  ordinato  e 

organizzato, utilizzando il lessico appreso. 

 Comprende semplici testi di diverso tipo e 

ne individua il senso globale e le 

informazioni principali. 

 

Ascoltare e parlare 

 Interagire in una conversazione formulando 

domande e dando risposte pertinenti su 

argomenti di esperienza diretta. 

 Comprendere ed eseguire istruzioni relative 

a giochi di gruppo. 

 Ascoltare e comprendere le informazioni 

principali delle conversazioni affrontate in 

classe. 

 Seguire la narrazione di semplici testi 

mostrando di saperne cogliere il senso 

globale. 

 Raccontare la propria storia personale 

rispettando lôordine cronologico e logico. 

 Riferire correttamente il messaggio di un 

breve testo ascoltato. 

 Raccontare una storia partendo da stimoli 

sensoriali. 

Leggere 

 Legge brevi testi con sicurezza e con 

espressività a voce alta. 

 Comprende semplici testi di tipo diverso. 
 

Leggere 

 Legge  brevi testi con sicurezza e con 

espressività a voce alta.  

 Legge silenziosamente  testi narrativi, 

descrittivi, regolativi, espositivi, 

individuando e riferendo le informazioni 

essenziali (argomento centrale, personaggi, 

luoghi, sequenze e semplici relazioni 

logiche). 

Leggere 
 Leggere semplici e brevi testi, cogliendone il senso 

globale. 

 Leggere brevi testi (descrittivi, narrativi) cogliendo 

lôargomento centrale e le informazioni essenziali. 

 Leggere brevi testi poetici mostrando di saperne 

cogliere il senso globale. 

 Leggere in modo adeguatamente veloce e corretto, 

rispettando i principali segni di punteggiatura. 
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COMPETENZE SPECIFICHE 

DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  
(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 2007) 

OBIETTIVI DI APP RENDIMENTO  

Scrivere  

 Produce, in modo ordinato e coerente, brevi 

testi  di tipo narrativo utilizzando le 

convenzioni grafiche e ortografiche 

conosciute.  

 

Scrivere 

 Produce semplici testi (di invenzione, per 

comunicare) legati alle diverse occasioni di 

scrittura che la scuola offre; rielabora testi 

completandoli. 

 

Scrivere 

 Comunicare per iscritto con frasi semplici e 

compiute, rispettando le fondamentali 

convenzioni ortografiche utilizzando anche 

il carattere corsivo. 

 Produrre semplici e brevi testi narrativi, 

descrittivi e poetici sulla base di esperienze 

personali, attività condivise, stimoli per la 

generazione di idee. 

 Rielaborare e manipolare testi di tipo 

narrativo con sostituzioni. 

 Scrivere sotto dettatura rispettando le 

principali difficoltà ortografiche ed i segni 

di punteggiatura presentati. 

 

 

Riflettere sulla lingua 

 Applica le convenzioni ortografiche e le 

regole grammaticali e sintattiche della 

lingua parlata e scritta. 

 

Riflettere sulla lingua 

 Svolge attività esplicite di riflessione  

linguistica su ciò che si dice o si scrive, si 

ascolta o si legge. 

Riflettere sulla lingua 

 Riconoscere e raccogliere per categorie le 

parole ricorrenti (nomi propri, nomi 

comunié) 

 Consolidare le fondamentali convenzioni 

ortografiche affrontate in prima.  

 Conoscere la struttura di una semplice 

frase, individuare in una frase qual è 

lôazione e chi la compie. 

 Conoscere ed usare alcune delle parti 

variabili del discorso: nome (genere e 

numero), articolo determinativo ed 

indeterminativo (genere e numero), verbo, 

aggettivo qualificativo. 
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Istituto Comprensivo C. Zonca, Trevioloï area linguistico-artistico-espressiva ï ITALIANO ïclasse TERZAïscuola primaria 

 

CLASSE TERZA ITALIANO  

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA TRASVERSALI 

ALLE DISCIPLINE  

(allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE PER LA SCUOLA 

PRIMARIA  

 

1) Imparare ad imparare Imparare ad imparare 

Comincia ad usare in modo autonomo e consapevole le strategie per 

controllare la propria produzione e a riflettere sugli errori, passaggio  

indispensabile per acquisire nuove conoscenze dagli insuccessi. 

Comincia a conoscere gli stili cognitivi (olistico-seriale; visivo-

uditivoé) utili per attivare strategie personali di apprendimento. 

Mette in atto semplici strategie di controllo della propria produzione. 

2) Comunicare Comunicare 

Inizia  a motivare le proprie scelte e i propri punti di vista. 

3) Progettare Progettare 

Generalizza una semplice procedura efficace per situazioni analoghe. 

4) Collaborare e partecipare Collaborare e partecipare 

Comincia a mettere in atto semplici strategie collaborative cercando di 

rispettare il punto di vista degli altri. 

5) Agire in modo autonomo e responsabile Agire in modo autonomo e responsabile 

Accetta gradualmente i propri limiti ed è progressivamente più 

consapevole delle proprie capacità. 

6) Risolvere i problemi Risolvere i problemi 

Prende consapevolezza della possibilità che possono sussistere dei 

problemi e prova ad intuire possibili soluzioni. 

7) Individuare collegamenti e relazioni Individuare  collegamenti e relazioni 

È più sicuro nel mettere in relazione, confrontare, inferire. 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione Acquisire ed interpretare lôinformazione 

Ĉ pi½ sicuro nel selezionare il campo dôindagine e nellôintuire i dati 

pertinenti. 
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COMPETENZE SPECIFICHE 

DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  
(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

Ascoltare e parlare 

 Sa inserirsi positivamente negli scambi  

comunicativi con i pari e gli adulti e 

interagisce con pertinenza, con linguaggio 

chiaro e nel rispetto di semplici regole. 

 Comunica  esperienze, vissuti, emozioni 

propri e altrui in modo  ordinato  e 

organizzato, utilizzando il lessico appreso. 

 Comprende semplici testi di tipo diverso. 

Ascoltare e parlare 

 Lôalunno partecipa a scambi comunicativi 

con compagni e docenti (conversazione, 

discussione, scambi epistolari) attraverso 

messaggi semplici, chiari e pertinenti, 

formulati in un registro il più possibile 

adeguato alla situazione. 

 Comprende semplici testi di diverso tipo in 

vista di scopi funzionali, di intrattenimento 

e/o svago, di studio, ne individua il senso 

globale e/o le informazioni principali, 

utilizza strategie di lettura funzionali agli 

scopi. 

 

Ascoltare e parlare 

 Interagire con le persone per chiedere/dare 

informazioni. 

 Intervenire spontaneamente nelle 

conversazioni o discussioni in modo chiaro, 

comprensibile e pertinente. 

 Utilizzare vocaboli e modi di dire nuovi. 

 Seguire la narrazione di testi ascoltati 

mostrando di saperne cogliere il senso 

globale. 

 Raccontare oralmente una storia personale 

o fantastica rispettando lôordine 

cronologico e/o logico. 

 Raccontare con frasi semplici o complesse 

un testo narrativo. 

 Comprendere e dare semplici istruzioni su 

un gioco o unôattivit¨ che conosce bene. 

Leggere 

 Legge  brevi testi con sicurezza e con 

espressività a voce alta.  

 Legge silenziosamente  testi narrativi, 

descrittivi, regolativi, espositivi, 

individuando e riferendo le informazioni 

essenziali (argomento centrale, personaggi, 

luoghi, sequenze e semplici relazioni 

logiche). 

 Comprende semplici testi di tipo diverso. 

Leggere 

 Legge testi letterari di vario genere 

appartenenti alla letteratura dellôinfanzia, 

sia a voce alta, con tono di voce espressivo, 

sia con lettura silenziosa e autonoma, 

riuscendo a formulare su di essi semplici 

pareri personali. 

 

Leggere 

 Leggere ed individuare lôargomento 

centrale di testi di diverso tipo. 

 Leggere ed individuare i personaggi 

principali e secondari di un testo, il tempo e 

il luogo della vicenda, la successione 

temporale degli avvenimenti. 

 Leggere una lettura espressiva ad alta voce 

comprendendone il senso globale.  
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COMPETENZE SPECIFICHE DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  

(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 2007) 

OBIETTIVI D I APPRENDIMENTO  

Scrivere 

 Produce, in modo ordinato e coerente, brevi 

testi  di tipo narrativo, descrittivo, regolativo, 

poetico,é  

 

Scrivere 

 Produce testi (di invenzione, per lo studio, per 

comunicare) legati alle diverse occasioni di 

scrittura che la scuola offre; rielabora testi 

manipolandoli, completandoli e con semplici 

riscritture. 

 Sviluppa gradualmente abilità funzionali allo 

studio estrapolando dai testi scritti informazioni 

su un dato argomento utili per lôesposizione 

orale e la memorizzazione, acquisendo un 

primo nucleo di terminologia specifica. 

Scrivere 

 Produrre testi descrittivi, narrativi (su 

esperienze collettive e personali) e regolativi 

completi, coerenti e rispettando le principali 

convenzioni ortografiche. 

 Ricostruire un racconto per sequenze. 

 Saper riassumere un racconto. 

 

Riflettere sulla lingua 

 Applica le convenzioni ortografiche e le regole 

grammaticali e sintattiche. 

 

Riflettere sulla lingua 

 Svolge attività esplicite di riflessione  

linguistica su ciò che si dice o si scrive, si 

ascolta o si legge. 

Riflettere sulla lingua 

 Rispettare le principali convenzioni 

ortografiche (accento, monosillabi, elisione, 

scansione nessi consonantici, uso della lettera 

ñhò, esclamazioni, sovrabbondanza di gruppi di 

grafemi). 

 Conoscere le parti variabili del discorso (nomi, 

articoli, aggettivi, verbi). 

 Conoscere la coniugazione del verbo: persona, 

tempo, modo indicativo. 

 Descrivere azioni e collocarle nel tempo 

presente, passato, futuro. 

 Analizzare la frase (soggetto, predicato, 

principali espansioni dirette/indirette). 

 Conoscere i segni di punteggiatura debole e del 

discorso diretto allôinterno di una 

comunicazione orale e di un testo scritto. 

 Attivare semplici ricerche su parole ed 

espressioni presenti nei testi. 

 Conoscere le relazioni di connessione lessicale, 

polisemia, iper/iponimia, antinomia  fra parole 

sulla base dei contesti. 
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Istituto Comprensivo C. Zonca, Trevioloï area linguistico-artistico-espressiva ï ITALIANOï classe QUARTAïscuola primaria 

 

CLASSE QUARTA ITALIANO  

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA TRASVERSALI 

ALLE DISCIPLINE (allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE PER LA SCUOLA 

PRIMARIA  

 

1) Imparare ad imparare Imparare ad imparare 

Usa in modo autonomo e consapevole le strategie per controllare la 

propria produzione e per riflettere sugli errori, passaggio  indispensabile 

per acquisire nuove conoscenze dagli insuccessi. 

Conosce gli stili cognitivi (olistico-seriale; visivo-uditivoé) utili per 

attivare strategie personali di apprendimento. 

Mette in atto semplici strategie di controllo della propria produzione. 

2) Comunicare 

 
Comunicare 

Motiva le proprie scelte e i propri punti di vista. 

3) Progettare Progettare 

Generalizza una semplice procedura efficace per situazioni analoghe. 

4) Collaborare e partecipare Collaborare e partecipare 

Sa mettere in atto strategie collaborative rispettando il punto di vista 

degli altri. 

5) Agire in modo autonomo e responsabile Agire in modo autonomo e responsabile 

Dimostra sicurezza nellôaffrontare le diverse esperienze. È consapevole 

di quello che sa e non sa fare. 

6) Risolvere i problemi Risolvere i problemi 

Risolve i problemi proponendo più soluzioni possibili. 

7) Individuare collegamenti e relazioni Individuare collegamenti e relazioni 

Mette in relazione, confronta, inferisce. 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione Acquisire ed interpretare lôinformazione 

Seleziona il campo dôindagine e sceglie i dati pertinenti. 
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COMPETENZE SPECIFICHE 

DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  
(Indicazioni per il  curricolo, Roma, settembre 2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

Ascoltare e parlare 

 Sa inserirsi positivamente negli scambi  

comunicativi con i pari e gli adulti e interagisce 

con pertinenza, con linguaggio chiaro e nel 

rispetto di semplici regole. 

 Comunica  esperienze, vissuti, emozioni propri 

e altrui in modo  ordinato  e organizzato, 

utilizzando il lessico appreso. 

 

Ascoltare e parlare 

 Lôalunno partecipa a scambi comunicativi con 
compagni e docenti (conversazione, 

discussione, scambi epistolari) attraverso 

messaggi semplici, chiari e pertinenti, formulati 

in un registro il più possibile adeguato alla 

situazione. 

 Comprende testi di diverso tipo in vista di scopi 

funzionali, di intrattenimento e/o svago, di 

studio, ne individua il senso globale e/o le 

informazioni principali, utilizza strategie di 

lettura funzionali agli scopi. 

 Sviluppa gradualmente abilità funzionali allo 

studio estrapolando dai testi scritti informazioni 

su un dato argomento utili per lôesposizione 

orale e la memorizzazione, acquisendo un 

primo nucleo di terminologia specifica. 

Ascoltare e parlare 

 Cogliere lôargomento principale dei discorsi 
altrui. 

 Prendere la parola negli scambi comunicativi 

(dialogo, conversazione, discussione) 

rispettando i turni di parola, ponendo domande 

pertinenti e chiedendo chiarimenti. 

 Riferire su esperienze personali organizzando il 

racconto in modo essenziale e chiaro, 

rispettando lôordine cronologico e/o logico. 

 Comprendere i contenuti principali dei 

messaggi orali. 

 Seguire e comprendere la narrazione dei testi 

ascoltati o letti mostrando di saperne cogliere il 

senso globale. 

 

Leggere 

 Legge scorrevolmente e comprende  testi 

narrativi, descrittivi, regolativi, espositivi, 

individuando e riferendo le informazioni 

essenziali (argomento centrale, personaggi, 

luoghi, sequenze e semplici relazioni logiche). 

 

Leggere 

 Legge testi letterari di vario genere appartenenti 

alla letteratura dellôinfanzia, sia a voce alta, con 

tono di voce espressivo, sia con lettura 

silenziosa e autonoma, riuscendo a formulare 

su di essi semplici pareri personali. 

 

Leggere 

 Leggere testi narrativi, descrittivi, informativi e 

poetici mostrando di riconoscerne le 

caratteristiche essenziali. 

 Ricercare informazioni in testi di diversa natura 

e provenienza per scopi pratici e/o conoscitivi 

applicando semplici tecniche di supporto alla 

comprensione (come, ad esempio, sottolineare, 

costruire mappe e schemi ecc.). 

 Leggere ad alta voce un testo noto e, nel caso di 

testi dialogati letti a più voci, inserirsi 

opportunamente con la propria battuta, 

rispettando le pause e variando il tono della 

voce. 



 16 

COMPETENZE SPECIFICHE 

DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  
(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

Scrivere 

 Produce, in modo ordinato e coerente, testi  

di tipo narrativo, descrittivo, regolativo, 

poetico,é  

 Conosce e opera semplici forme di 

rielaborazione di un testo (riassunto, 

riscrittura, sintesi). 

 

Scrivere 

 Produce testi (di invenzione, per lo studio, 

per comunicare) legati alle diverse 

occasioni di scrittura che la scuola offre; 

rielabora testi manipolandoli, 

completandoli, trasformandoli (riassunto, 

riscrittura, sintesi). 

 

Scrivere 

 Produrre semplici testi (narrativi, 

descrittivi, regolativi, informativi e poetici, 

lettera e diario) coerenti e coesi che 

rispettino le fondamentali convenzioni 

ortografiche, morfo/sintattiche, semantiche 

e le funzioni dei principali segni 

interpuntivi. 

 Compiere operazioni di rielaborazione sui 

testi (riassunto, riscrittura apportando 

cambiamenti di caratteristiche, sostituzioni 

di personaggi, punti di vista). 

Riflettere sulla lingua 

 Applica le convenzioni ortografiche e le 

regole grammaticali e sintattiche. 

 

Riflettere sulla lingua 

 Svolge attività esplicite di riflessione  

linguistica su ciò che si dice o si scrive, si 

ascolta o si legge. 

Riflettere sulla lingua 

 Conoscere, analizzare e utilizzare le principali 

parti del discorso (nomi, articoli, aggettivi, 

verbi, pronomi, congiunzioni, avverbi, 

preposizioni semplici e articolate). 

 Usare modi e tempi del verbo. 

 Analizzare la frase (soggetto, predicato, 

principali espansioni dirette/indirette). 

 Comprendere le principali relazioni tra le 

parole (somiglianze, differenze) sul piano dei 

significati. 

 Comprendere e utilizzare il significato di parole 

e termini specifici legati alle discipline di 

studio. 

 Utilizzare il dizionario come strumento di 

consultazione per trovare una risposta ai propri 

dubbi linguistici. 
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Istituto Comprensivo C. Zonca, Trevioloï area linguistico-artistico-espressiva ï ITALIANOïclasse QUINTAïscuola primaria 

 

CLASSE QUINTA ITALIANO  

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA TRASVERSALI 

ALLE DISCIPLINE (allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE PER LA SCUOLA 

PRIMARIA  

 

1) Imparare ad imparare Imparare ad imparare 

Usa  in modo autonomo e consapevole le strategie per controllare la 

propria produzione e per riflettere sugli errori, passaggio  indispensabile 

per acquisire nuove conoscenze dagli insuccessi. 

Conosce gli stili cognitivi (olistico-seriale; visivo-uditivoé) utili per 

attivare strategie personali di apprendimento. 

Mette in atto semplici strategie di controllo della propria produzione. 

2) Comunicare Comunicare 

Motiva le proprie scelte e i propri punti di vista. 

3) Progettare Progettare 

Elabora  semplici progetti per pianificare le attività di studio. 

Generalizza una procedura efficace per situazioni analoghe. 

4) Collaborare e partecipare Collaborare e partecipare 

Sa mettere in atto strategie collaborative rispettando il punto di vista 

degli altri. 

5) Agire in modo autonomo e responsabile Agire in modo autonomo e responsabile 

Dimostra sicurezza nellôaffrontare le diverse esperienze. È consapevole 

di quello che sa e non sa fare. 

6) Risolvere i problemi Risolvere i problemi 

Risolve i problemi proponendo più soluzioni possibili. 

7) Individuare collegamenti e relazioni Individuare collegamenti e relazioni 

Mette in relazione, confronta, inferisce. 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione Acquisire ed interpretare lôinformazione 

Seleziona il campo dôindagine e sceglie i dati pertinenti. 
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COMPETENZE SPECIFICHE 

DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  

(Indicazioni per il curricolo, Roma, 

settembre 2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

Ascoltare e parlare 

 Ascolta e comprende testi di tipo diverso e 

ne ricava il significato. 

 Comunica con un linguaggio adatto alle 

varie situazioni. 

 

Ascoltare e parlare 

 Lôalunno partecipa a scambi comunicativi 

con compagni e docenti (conversazione, 

discussione, scambi epistolari) attraverso 

messaggi semplici, chiari e pertinenti, 

formulati in un registro il più possibile 

adeguato alla situazione. 

 Chiede spiegazioni. 

 Comunica  esperienze, vissuti, emozioni 

propri e altrui in modo  ordinato  e 

organizzato, utilizzando il lessico appreso. 

 Comprende testi di diverso tipo in vista di 

scopi funzionali, di intrattenimento e/o 

svago, di studio, ne individua il senso 

globale e/o le informazioni principali, 

utilizza strategie di lettura funzionali agli 

scopi. 

 Sviluppa gradualmente abilità funzionali 

allo studio estrapolando dai testi scritti 

informazioni su un dato argomento utili per 

lôesposizione orale e la memorizzazione, 

acquisendo un primo nucleo di 

terminologia specifica, raccogliendo 

impressioni personali e/o collettive, 

registrando opinioni proprie o altrui. 

Ascoltare e parlare 
 Cogliere  l'argomento  principale  dei  

discorsi  altrui.  
 Prendere  la  parola  negli  scambi  

comunicativi (dialogo,  conversazione,  
discussione)  rispettando  i  turni  di  
parola,  ponendo  domande  pertinenti  e 
chiedendo chiarimenti. 

 Riferire  su  esperienze  personali  
organizzando  il  racconto  in  modo  
essenziale  e  chiaro,  rispettando l'ordine 
cronologico e/o logico e inserendo elementi 
descrittivi funzionali  al racconto. 

 Cogliere in una discussione le posizioni 
espresse dai compagni ed esprimere la 
propria opinione su un argomento con un 
breve intervento preparato in precedenza. 

 Comprendere le informazioni essenziali di 
unôesposizione, di istruzioni per 
lôesecuzione di compiti , di messaggi 
trasmessi dai media (annunci, bollettini...). 

 Organizzare  un  breve  discorso  orale  su  
un  tema  affrontato  in  classe  o  una  breve  
esposizione  su  un argomento di studio 
utili zzando una scaletta. 
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COMPETENZE SPECIFICHE DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  
(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

Leggere 

 Legge e comprende vari tipi di testo. 

 Legge scorrevolmente, con espressione 

rispettando la punteggiatura. 

 

Leggere 

 Legge testi letterari di vario genere 

appartenenti alla letteratura dellôinfanzia, 

sia a voce alta, con tono di voce espressivo, 

sia con lettura silenziosa e autonoma, 

riuscendo a formulare su di essi semplici 

pareri personali. 

 

Leggere 
 Leggere testi narrativi e descrittivi, sia 

realistici sia fantastici, distinguendo 
l'invenzione letteraria dalla realtà. 

 Sfruttare le informazioni della titolazione, 
delle immagini e delle didascalie per farsi 
unôidea del testo che si intende leggere. 

 Leggere e confrontare informazioni 
provenienti da testi diversi per farsi 
unôidea di un argomento, per trovare 
spunti a partire dai quali parlare o scrivere. 

 Ricercare  informazioni  in  testi  di  

diversa  natura  e  provenienza  per  scopi  

pratici  e/o  conoscitivi applicando 

semplici tecniche di supporto alla 

comprensione (come, ad esempio, 

sottolineare, annotare informazioni, 

costruire mappe e schemi ecc.). 
 Seguire istruzioni scritte per realizzare 

prodotti, per regolare comportamenti, per 
svolgere un'attività, per realizzare un 
procedimento. 

 Leggere semplici e brevi testi letterari sia 
poetici sia narrativi mostrando di 
riconoscere le caratteristiche essenziali  che  
li  contraddistinguono  (versi,  strofe,  rime,  
ripetizione  di  suoni,  uso  delle  parole  e  
dei significati) e di esprimere semplici 
pareri personali su di essi. 

 Leggere ad alta voce un testo noto e, nel 
caso di testi dialogati letti a più voci, 
inserirsi opportunamente con la propria 
battuta, rispettando le pause e variando il 
tono della voce. 
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COMPETENZE SPECIFICHE DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  
(Indicazioni per il curr icolo, Roma, settembre 2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

Scrivere 

 Produce testi di vario tipo. 

 Conosce e opera semplici forme di 

rielaborazione di un testo (riassunto, parafrasi, 

sintesi, riscrittura) 

 

Scrivere 

 Produce testi (di invenzione, per lo studio, per 

comunicare) legati alle diverse occasioni di 

scrittura che la scuola offre; rielabora testi 

manipolandoli, completandoli, parafrasandoli, 

trasformandoli (parafrasi e riscrittura). 

 

Scrivere 

 Raccogliere le idee, organizzarle per punti, 

pianificare la traccia di un racconto o di 

unôesperienza. 

 Produrre  racconti  scritti  di  esperienze  

personali  o  vissute  da  altri  e  che  contengano  

le  informazioni essenziali relative a persone, 

luoghi, tempi, situazioni, azioni. 

 Produrre testi creativi sulla base di modelli dati 

(filastrocche, racconti brevi, poesie). 

 Scrivere  una  lettera  indirizzata  a  destinatari  

noti,  adeguando  le  forme  espressive  al  

destinatario  e  alla situazione  di  

comunicazione. 

 Esprimere  per  iscritto esperienze,  emozioni,  

stati  d'animo  sotto  forma  di diario. 

 Prendere semplici appunti riferiti ad 

unôesperienza vissuta. 

 Realizzare testi  in cui si fanno resoconti di 

esperienze scolastiche, si illustrano 

procedimenti per fare qualcosa, si registrano 

opinioni su un argomento trattato in classe. 

 Compiere   operazioni   di   rielaborazione   sui   

testi   (parafrasare   un   racconto,   riscrivere   

apportando cambiamenti  di  caratteristiche,  

sostituzioni  di  personaggi,  punti  di  vista,  

riscrivere  in  funzione  di  uno scopo datoé). 

 Produrre testi corretti dal punto di vista 

ortografico, morfosintattico, lessicale, in cui 

siano rispettate le funzioni sintattiche e 

semantiche dei principali segni interpuntivi. 
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COMPETENZE SPECIFICHE 

DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILU PPO DELLE 

COMPETENZE  
(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

Riflettere sulla lingua 

 Rispetta le convenzioni ortografiche nella 

produzione scritta autonoma e sotto 

dettatura. 

 Riconosce ed analizza le diverse funzioni 

della lingua. 

Riflettere sulla lingua 

 Svolge attività esplicite di riflessione  

linguistica su ciò che si dice o si scrive, si 

ascolta o si legge, mostra di cogliere le 

operazioni che si fanno quando si comunica 

e le diverse scelte determinate dalla varietà 

di situazioni in cui la lingua si usa. 

Riflettere sulla lingua 

 Riconoscere e denominare le parti 

principali del discorso (aggettivi, 

pronomi, congiunzioni, avverbi, verbi). 

 Riconoscere e denominare gli elementi 

basilari di una frase.  

 Individuare e  usare  in  modo  consapevole  

modi  e  tempi  del  verbo. 

 Riconoscere  in  un  testo  i  principali  

connettivi (temporali ,  spaziali,  logici). 

 Analizzare  la  frase  nelle sue  funzioni  

(predicato  e  principali  complementi diretti 

e indiretti). 
 Conoscere i principali meccanismi di 

formazione e derivazione delle parole 
(parole semplici, derivate, composte, 
prefissi e suffissi).  

 Comprendere le principali relazioni tra le 
parole (somiglianze, differenze) sul piano 
dei significati. 

 Comprendere e utilizzare il significato di 
parole e termini specifici legati alle 
discipline di studio. 

 Utilizzare  il  dizionario  come  strumento  
di  consultazione  per  trovare  una  risposta  
ai  propri  dubbi linguistici. 

 Riconoscere la funzione dei principali segni 
interpuntivi. 
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Istituto Comprensivo C. Zonca, Trevioloï area linguistico-artistico-espressiva ï INGLESEïclasse PRIMAïscuola primaria 

 

CLASSE PRIMA INGLESE  

 

 

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA 

TRASVERSALI ALLE DISCIPLINE (allegato 2. DM 139 

2007, con modifiche) 

 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE PER LA 

SCUOLA PRIMARIA  

 

1) Imparare ad imparare 

 
 È interessato ai diversi sistemi linguistici come mezzo per 

comunicare e relazionarsi . 

 

 Prende coscienza della propria identità culturale 

attraverso il contatto con altre culture. 

 

 

 Collabora e interagisce con compagni e insegnante per 

acquisire la consapevolezza dei messaggi e 

dellôimportanza della cooperazione. 

 

2) Comunicare 

 

3) Collaborare e partecipare 

 

4) Agire in modo autonomo e responsabile 

 

5) Acquisire lôinformazione 
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COMPETENZE SPECIFICHE DELLA 

DISCIPLINA  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  

(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 

2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 

 Comprende il significato di semplici 

istruzioni e messaggi orali di uso 

quotidiano.  

 Si esprime oralmente per salutare e 

presentarsi. 

 

 Lôalunno riconosce se ha o meno capito 
messaggi verbali orali, chiede 

spiegazioni, svolge i compiti secondo le 

indicazioni date in lingua straniera 

dallôinsegnante. 

 Collabora attivamente con i compagni 

nella realizzazione di attività collettive 

o di gruppo, dimostrando interesse e 

fiducia verso lôaltro; individua 

differenze culturali veicolate dalla 

lingua materna e dalla lingua straniera 

senza avere atteggiamenti di rifiuto. 

 Comprende semplici frasi ed 

espressioni di uso frequente, relative ad 

ambiti familiari (ad esempio 

informazioni di base sulla persona e 

sulla famiglia). 

 Interagisce nel gioco con frasi 

memorizzate in scambi di informazioni 

semplici e di routine. 

Ricezione orale (ascolto) 

 Comprendere ed eseguire semplici 

istruzioni e procedure pronunciate 

chiaramente e lentamente. 

 Comprendere espressioni e frasi di uso 

quotidiano. 

 Riconoscere suoni e ritmi della L2. 

Ricezione scritta (lettura) 

 Comprendere brevi messaggi accompagnati 

da supporti visivi cogliendo parole con cui 

si è familiarizzato. 

Interazione orale 

 Interagire con un compagno  per 

presentarsi, soddisfare esigenze legate alla 

vita di classe e allo svolgimento di un gioco 

utilizzando lessico e semplici strutture 

memorizzate anche se formalmente 

difettose. 

 Riprodurre semplici canzoni e/o 

filastrocche relative al lessico proposto. 

Produzione scritta 

 Copiare parole attinenti agli argomenti 

presentati. 

Conoscenze 

 Formule di saluto (HELLO, HI / GOOD BYE, BYE BYE). 

 Espressioni per chiedere e dire il proprio nome. 

 Semplici istruzioni correlate alla vita di classe quali l'esecuzione di un compito o lo svolgimento di un gioco (STAND UP, SIT DOWN, 

LISTEN, LOOK, GO, COME, POINT, eccé). 

 Abbinare ambiti lessicali relativi a colori, numeri (da 1 a 10), oggetti di uso comune e animali domestici. 
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Istituto Comprensivo C. Zonca, Trevioloï area linguistico-artistico-espressiva ï INGLESEïclasse SECONDAïscuola primaria 

 

CLASSE SECONDA INGLESE 

 

 

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA 

TRASVERSALI ALLE DISCIPLINE (allegato 2. DM 139 

2007, con modifiche) 

 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE PER LA 

SCUOLA PRIMARIA  

 

1) Imparare ad imparare  È interessato ai diversi sistemi linguistici come mezzo per 

comunicare e relazionarsi . 

 Prende coscienza della propria identità culturale 

attraverso il contatto con altre culture. 

 Collabora e interagisce con compagni e insegnante per 

acquisire la consapevolezza dei messaggi e 

dellôimportanza della cooperazione. 

 

2) Comunicare 

3) Collaborare e partecipare 

4) Agire in modo autonomo e responsabile 

  5) Acquisire lôinformazione 
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COMPETENZE SPECIFICHE DELLA 

DISCIPLINA  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  

 (Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 

2007) 

OBIETTIVI DI A PPRENDIMENTO  

 

 Comprende il significato di semplici 

istruzioni e messaggi orali di uso 

quotidiano.  

 Si esprime oralmente utilizzando parole e 

semplici frasi memorizzate. 

 

 Lôalunno riconosce se ha o meno capito 
messaggi verbali orali, chiede spiegazioni, 

svolge i compiti secondo le indicazioni date 

in lingua straniera dallôinsegnante. 

 Collabora attivamente con i compagni nella 

realizzazione di attività collettive o di 

gruppo, dimostrando interesse e fiducia 

verso lôaltro; individua differenze culturali 

veicolate dalla lingua materna e dalla 

lingua straniera senza avere atteggiamenti 

di rifiuto. 

 Comprende semplici frasi ed espressioni di 

uso frequente, relative ad ambiti familiari 

(ad esempio informazioni di base sulla 

persona e sulla famiglia). 

 Interagisce nel gioco con frasi memorizzate 

in scambi di informazioni semplici e di 

routine. 

 

Ricezione orale (ascolto) 

 Comprendere ed eseguire istruzioni, 

espressioni e semplici frasi di uso 

quotidiano pronunciate chiaramente. 

 Percepire il ritmo e lôintonazione come 
elementi comunicativi. 

Ricezione scritta (lettura) 

 Comprendere brevi messaggi cogliendo 

parole e frasi con cui si è familiarizzato 

oralmente. 

Interazione orale 

 Partecipare ad attività a coppie e di gruppo 

utilizzando parole e frasi memorizzate. 

 Riprodurre semplici canzoni e/o 

filastrocche relative al lessico proposto. 

 Pronunciare esattamente i vocaboli 

presentati sotto forma di illustrazione 

(flash-cards). 

 Associare ad una parola scritta la pronuncia 

corretta. 

Produzione scritta 

 Copiare e scrivere parole attinenti alle 

attività svolte in classe. 

 

Conoscenze 

 Lettere dell'alfabeto. 

 Suoni della L2. 

 Espressioni utili per semplici interazioni (chiedere e dare qualcosa, comprendere domande e istruzioni, seguire indicazioni). 

 Ambiti lessicali relativi ad oggetti personali, all'ambiente familiare e scolastico, all'età, ai numeri (10-50), a dimensione, colori e forme degli 

oggetti di uso comune. 
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Istituto Comprensivo C. Zonca, Trevioloï area linguistico-artistico-espressiva ï INGLESEï classe TERZAïscuola primaria 

 

CLASSE TERZA INGLESE  

 

 

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA 

TRASVERSALI ALLE DISCIPLINE (allegato 2. DM 139 

2007, con modifiche) 

 

COMPETENZE SPECIFICHE E TRASVERSALI PER 

LA SCUOLA PRIMARIA  

1) Imparare ad imparare 

 
 È interessato ai diversi sistemi linguistici come mezzo per 

comunicare e relazionarsi . 

 Prende coscienza della propria identità culturale attraverso 

il contatto con altre culture. 

 Collabora e interagisce con compagni e insegnante per 

acquisire la consapevolezza dei messaggi e dellôimportanza 

della cooperazione. 

 Migliora le sue potenzialità espressivo-comunicative, 

rendendosi più autonomo nel fare esperienze con la lingua 

straniera.   

 

2) Comunicare 

 

3) Collaborare e partecipare 

 

4) Agire in modo autonomo  

 

5) Individuare collegamenti e relazioni 

 

6) Acquisire lôinformazione 
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COMPETENZE SPECIFICHE DELLA 

DISCIPLINA  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  
(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 

 Comprende il significato di messaggi orali. 

 Comprende semplici testi scritti. 

 Si esprime oralmente in conversazioni relative 

alla vita quotidiana. 

 Scrive brevi frasi e messaggi. 

 Lôalunno riconosce se ha o meno capito 

messaggi verbali orali e semplici testi scritti, 

chiede spiegazioni, svolge i compiti secondo le 

indicazioni date in lingua straniera 

dallôinsegnante. 

 Stabilisce relazioni tra elementi linguistico-

comunicativi e culturali appartenenti alla lingua 

materna e alla lingua straniera. 

 Collabora attivamente con i compagni nella 

realizzazione di attività collettive o di gruppo, 

dimostrando interesse e fiducia verso lôaltro; 

individua differenze culturali veicolate dalla 

lingua materna e dalla lingua straniera senza 

avere atteggiamenti di rifiuto. 

 Comprende semplici frasi ed espressioni di uso 

frequente, relative ad ambiti familiari (ad 

esempio informazioni di base sulla persona e 

sulla famiglia, acquisti). 

 Interagisce nel gioco con espressioni e frasi 

memorizzate in scambi di informazioni 

semplici e di routine. 

 Descrive in termini semplici, aspetti del proprio 

vissuto e del proprio ambiente ed elementi che 

si riferiscono a bisogni immediati. 

 

Ricezione orale (ascolto) 

 Comprendere istruzioni, espressioni e frasi di 

uso quotidiano pronunciate chiaramente. 

 Ascoltare e comprendere il significato globale 

di una struttura linguistica cogliendo parole e 

frasi con cui si è familiarizzato. 

 Percepire il ritmo e lôintonazione come elementi 
comunicativi. 

Ricezione scritta (lettura) 

 Comprendere brevi messaggi accompagnati 

preferibilmente da supporti visivi, cogliendo 

nomi familiari, parole e frasi già presentate. 

Interazione orale 

 Produrre enunciati minimi su stimolo orale e/o 

visivo. 

 Riutilizzare il lessico allôinterno di situazioni 
ludiche libere o strutturate. 

 Pronunciare vocaboli e/o strutture linguistiche 

presentate con supporto visivo anche se 

formalmente difettose. 

 Formulare correttamente domande relative agli 

ambiti lessicali presentati. 

 Riprodurre canzoni e/o filastrocche relative al 

lessico proposto. 

Produzione scritta 

 Scrivere parole e semplici frasi in modo 

autonomo e/o guidato attinenti alle attività 

svolte in classe. 

Conoscenze 

 Lettere dell'alfabeto. 

 Suoni della L2. 

 Espressioni utili per semplici interazioni (chiedere e dare qualcosa, comprendere domande e istruzioni, seguire indicazioni). 

 Ambiti lessicali relativi ad oggetti personali, all'ambiente familiare e scolastico, all'età, ai numeri (10-50), a dimensione, colori e forme degli oggetti di uso comune. 
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Istituto Comprensivo C. Zonca, Trevioloï area linguistico-artistico-espressiva ï INGLESE ïclasse QUARTAïscuola primaria 

 

CLASSE QUARTA INGLESE 

 

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA 

TRASVERSALI ALLE DISCIPLINE (allegato 2. DM 139 

2007, con modifiche) 

 

COMPETENZE SPECIFICHE E TRASVERSALI PER 

LA SCUOLA PRIMARIA  

 

1) Imparare ad imparare 

 
 È interessato ai diversi sistemi linguistici come mezzo per 

comunicare e relazionarsi. 

 Prende coscienza della propria identità culturale attraverso 

il contatto con altre culture.  

 Rileva diversità di abitudini di vita fra i due Paesi. 

 Collabora e interagisce con compagni e insegnante per 

acquisire la consapevolezza dei messaggi e dellôimportanza 

della cooperazione. 

 Migliora le sue potenzialità espressivo-comunicative, 

rendendosi più autonomo nello studio e nel fare esperienze 

con la lingua straniera.   

2) Comunicare 

 

3) Progettare 

 

4) Collaborare e partecipare 

 

5) Agire in modo autonomo e responsabile 

 

6) Risolvere i problemi 

 

7) Individuare collegamenti e relazioni 

 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione 
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COMPETENZE SPECIFICHE DELLA 
DISCIPLINA 
 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  
(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 

 

 Comprende il significato di messaggi orali. 

 Comprende semplici testi scritti. 

 Si esprime oralmente in conversazioni 

relative alla vita quotidiana. 

 Scrive brevi frasi e messaggi. 

 

 

 Lôalunno riconosce se ha o meno capito 
messaggi verbali orali e semplici testi 

scritti, chiede spiegazioni, svolge i compiti 

secondo le indicazioni date in lingua 

straniera dallôinsegnante. 

 Stabilisce relazioni tra elementi linguistico-

comunicativi e culturali appartenenti alla 

lingua materna e alla lingua straniera. 

 Collabora attivamente con i compagni nella 

realizzazione di attività collettive o di 

gruppo, dimostrando interesse e fiducia 

verso lôaltro; individua differenze culturali 

veicolate dalla lingua materna e dalla lingua 

straniera senza avere atteggiamenti di 

rifiuto. 

 Comprende frasi ed espressioni di uso 

frequente, relative ad ambiti familiari (ad 

esempio informazioni di base sulla persona 

e sulla famiglia, acquisti, geografia locale, 

lavoro). 

 Interagisce nel gioco e comunica in modo 

comprensibile e con espressioni e frasi 

memorizzate in scambi di informazioni 

semplici e di routine. 

 Descrive in termini semplici, aspetti del 

proprio vissuto e del proprio ambiente ed 

elementi che si riferiscono a bisogni 

 

Ricezione orale (ascolto) 

 Comprendere istruzioni, espressioni e frasi 

di uso quotidiano se pronunciate 

chiaramente. 

 Identificare il tema generale di un discorso 

in cui si parla di argomenti conosciuti. 

 Comprendere ed estrarre lôinformazione 

essenziale da brevi testi registrati. 

 Comprendere ed eseguire istruzioni e 

procedure per eseguire il lavoro assegnato 

e/o collaborare con i compagni e 

lôinsegnante. 

 Identificare in base a variabili come ritmi e 

accenti le principali funzioni comunicative 

ed espressive di un enunciato. 

Ricezione scritta (lettura) 

 Comprendere istruzioni scritte per eseguire 

un lavoro assegnato. 

 Comprendere testi brevi e semplici 

preferibilmente accompagnati da supporti 

visivi cogliendo strutture linguistiche già 

presentate. 

 Comprendere ed estrarre le informazioni 

richieste da un testo scritto. 

Interazione orale 

 Interagire in brevi dialoghi monitorati 
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immediati. 

 

dallôinsegnante stimolati anche da supporti 

visivi. 

 Descrivere oralmente sé e i compagni, 

persone, luoghi e oggetti utilizzando il 

lessico conosciuto. 

 Produrre suoni e ritmi attribuendovi 

significati e funzioni. 

 Interpretare un ruolo in una storia semplice 

e breve. 

 Riprodurre con pronuncia chiara e articolata 

canzoncine, canti e filastrocche. 

Produzione scritta 

 Copiare brevi frasi. 

 Scrivere semplici messaggi seguendo un 

modello dato. 

 Scrivere in modo essenziale le informazioni 

su se stesso. 

 Scrivere didascalie, cartelli e altri brevi 

messaggi per illustrare semplici racconti e/o 

scenette da rappresentare. 

 Produrre un breve testo scritto costituito da 

parole che fanno parte del proprio 

repertorio orale. 

 

Conoscenze 

 Numeri entro il cento. Shapes. Famiglia. Hobbies and free time. Azioni. Arredamento. Animali. Aggettivi. Indumenti. Cibi e bevande. 
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Istituto Comprensivo C. Zonca, Trevioloï area linguistico-artistico-espressiva ï INGLESEïclasse QUINTAïscuola primaria 

 
CLASSE QUINTA  INGLESE 

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA TRASVERSALI 

ALLE DISCIPLINE (allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

 

COMPETENZE SPECIFICHE E TRASVERSALI PER LA 

SCUOLA PRIMARIA  

 

1) Imparare ad imparare 

 
 È interessato ai diversi sistemi linguistici come mezzo per 

comunicare e relazionarsi. 

 Prende coscienza della propria identità culturale attraverso il contatto 

con altre culture.  

 Rileva diversità di abitudini di vita fra i due Paesi. 

 Collabora e interagisce con compagni e insegnante per acquisire la 

consapevolezza dei messaggi e dellôimportanza della cooperazione. 

 Migl iora le sue potenzialità espressivo-comunicative, rendendosi più 

autonomo nello studio e nel fare esperienze con la lingua straniera.   

2) Comunicare 

 

3) Progettare 

 

4) Collaborare e partecipare 

 

5) Agire in modo autonomo e responsabile 

 

6) Risolvere i problemi 

 

7) Individuare collegamenti e relazioni 

 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione 
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COMPETENZE SPECIFICHE DELLA 

DISCIPLINA  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  

(Indicazioni per il curricolo, Roma, 

settembre 2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 

 

 Comprende il significato di messaggi orali. 

 Comprende semplici testi scritti. 

 Si esprime oralmente in conversazioni 

relative alla vita quotidiana. 

 Scrive brevi frasi e messaggi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Lôalunno riconosce se ha o meno capito 

messaggi verbali orali e semplici testi 

scritti, chiede spiegazioni, svolge i compiti 

secondo le indicazioni date in lingua 

straniera dallôinsegnante. 

 Stabilisce relazioni tra elementi linguistico-

comunicativi e culturali appartenenti alla 

lingua materna e alla lingua straniera. 

 Collabora attivamente con i compagni nella 

realizzazione di attività collettive o di 

gruppo, dimostrando interesse e fiducia 

verso lôaltro; individua differenze culturali 

veicolate dalla lingua materna e dalla lingua 

straniera senza avere atteggiamenti di 

rifiuto. 

 Comprende frasi ed espressioni di uso 

frequente, relative ad ambiti familiari (ad 

esempio informazioni di base sulla persona 

e sulla famiglia, acquisti, geografia locale, 

lavoro). 

 Interagisce nel gioco e comunica in modo 

comprensibile e con espressioni e frasi 

memorizzate in scambi di informazioni 

semplici e di routine. 

 Descrive in termini semplici, aspetti del 

proprio vissuto e del proprio ambiente ed 

elementi che si riferiscono a bisogni 

immediati. 

Ricezione orale (ascolto) 

 Comprendere istruzioni, espressioni e frasi 

di uso quotidiano se pronunciate 

chiaramente. 

 Identificare il tema generale di un discorso 

in cui si parla di argomenti conosciuti. 

 Comprendere e ricavare lôinformazione 

essenziale da brevi testi registrati. 

 Comprendere ed eseguire istruzioni e 

procedure per eseguire il lavoro assegnato 

e/o collaborare con i compagni e 

lôinsegnante. 

 Identificare in base a variabili come ritmi e 

accenti le principali funzioni comunicative 

ed espressive di un enunciato. 

Ricezione scritta (lettura) 

 Comprendere istruzioni scritte per eseguire 

un lavoro assegnato. 

 Comprendere testi brevi e semplici 

preferibilmente accompagnati da supporti 

visivi cogliendo strutture linguistiche già 

presentate. 

 Comprendere e ricavare le informazioni 

richieste da un testo scritto. 
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COMPETENZE SPECIFICHE DELLA  

DISCIPLINA  

 

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  
(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 

2007) 

 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

  Interazione orale 

 Interagire in brevi dialoghi monitorati 

dallôinsegnante stimolati anche da supporti 

visivi. 

 Descrivere oralmente sé e i compagni, 

persone, luoghi e oggetti utilizzando il 

lessico conosciuto. 

 Produrre suoni e ritmi attribuendovi 

significati e funzioni. 

 Interpretare un ruolo in una storia semplice 

e breve. 

 Riprodurre con pronuncia chiara e articolata 

canzoncine, canti e filastrocche. 

Produzione scritta 

 Copiare brevi frasi. 

 Scrivere semplici messaggi seguendo un 

modello dato. 

 Scrivere in modo essenziale le informazioni 

su se stesso. 

 Scrivere didascalie, cartelli e altri brevi 

messaggi per illustrare semplici racconti e/o 

scenette da rappresentare. 

 Produrre un breve testo scritto costituito da 

parole che fanno parte del proprio 

repertorio orale. 

Conoscenze 

 Alfabeto. Sport. Alimenti. Numeri ordinali. Materie scolastiche. I locali scolastici. I giorni della settimana. Mesi e stagioni. La famiglia. Luoghi artificiali e 

naturali. Aggettivi. Personaggi delle fiabe. Principali tradizioni, festività e caratteristiche culturali del mondo anglosassone. 
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Istituto Comprensivo C. Zonca, Trevioloï area linguistico-artistico-espressiva ïRELIGIONEïscuola primaria 

 

IRC 

 
COMPETENZE CHIAVE DI 

CITTADINANZA TRASVERSALI ALLE 

DISCIPLINE  

(allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DE LLE 

COMPETENZE AL TERMINE DELLA 

SCUOLA PRIMARI A 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL 

TERMINE DELLA CLASSE TERZA  

 

 Imparare ad imparare 

 Comunicare 

 Progettare 

 Collaborare e partecipare 

 Agire in modo autonomo e responsabile 

 Risolvere i problemi 

 Individuare collegamenti e relazioni 

 Acquisire ed interpretare lôinformazione 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 L'alunno riflette su Dio Creatore e Padre, 

sugli elementi fondamentali della vita di 

Gesù e sa collegare i contenuti principali 

del suo insegnamento alle tradizioni 

dell'ambiente in cui vive, riconosce il 

significato cristiano del Natale e della 

Pasqua, traendone motivo per interrogarsi 

rispetto al modo in cui lui stesso 

percepisce, vive tali festività. 

 Riconosce nella Bibbia, libro sacro per 

ebrei e cristiani, un documento 

fondamentale della cultura occidentale, 

distinguendola da altre tipologie di testi, tra 

cui quelli di altre religioni; identifica le 

caratteristiche essenziali di un brano 

biblico, sa farsi accompagnare nell'analisi 

delle pagine a lui più accessibili, per 

collegarle alla propria esperienza culturale 

ed esistenziale. 

 Confronta la propria esperienza religiosa 

con quella di altre persone e distingue la 

specificità della  proposta di salvezza del 

cristianesimo; identifica  la comunità di 

coloro    che   credono  in  Gesù  Cristo   e        

cercano di mettere in pratica il suo 

Dio e lôuomo 

 Scoprire che per la religione cristiana Dio è 

Creatore, Padre e che fin dalle origini ha 

stabilito unôalleanza con lôuomo. 

 Conoscere Gesù di Nazareth come 

Emmanuele e Messia, testimoniato e 

risorto. 

 Individuare i tratti essenziali della Chiesa e 

della sua missione. 

 Identificare come nella preghiera lôuomo si 
apra al dialogo con Dio e riconoscere, nel 

ñPadre Nostroò, la specificit¨ della 

preghiera cristiana. 

La Bibbia e le altre fonti 

 Ascoltare, leggere e saper riferire circa 

alcune pagine bibliche fondamentali, tra cui 

i racconti della creazione, le vicende e le 

figure principali del popolo dôIsraele, gli 

episodi chiave dei racconti evangelici e 

degli Atti degli apostoli. 

 Confrontare la Bibbia con i testi sacri delle 

altre religioni. 

Il linguaggio religioso 

 Riconoscere i segni cristiani del Natale e 

della Pasqua, nellôambiente, nelle 
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insegnamento; coglie il valore specifico dei 

Sacramenti e si interroga sul significato che 

essi hanno nella vita dei cristiani. 

 

celebrazioni e nella pietà popolare. 

 Conoscere il significato di gesti e segni 

liturgici come espressione di religiosità. 

I valori etici e religiosi 

 Riconoscere che la morale cristiana si 

fonda sul comandamento dellôamore di Dio 

e del prossimo. 

 Apprezzare lôimpegno della comunit¨ 

umana e cristiana nel porre alla base della 

convivenza lôamicizia e la solidariet¨. 
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OBIETTIVI FORMATIVI  

CLASSE PRIMA  

OBIETTIVI FORMATIVI  

CLASSE SECONDA 

OBIETTIVI FORMATIVI  

CLASSE TERZA 

 Lôalunno riflette e si meraviglia della realt¨ 
in cui vive, scoprendo che per le persone 

religiose tutto è opera di Dio. 

 Attraverso lôascolto di alcuni brani biblici, 

lôalunno scopre che per i cristiani Dio ¯  

Padre e creatore. 

 Lôalunno conosce il valore universale delle 
feste, Natale e Pasqua per i Cristiani, 

confrontandole con quelle delle altre 

religioni. 

 Lôalunno scopre la realt¨ quotidiana vissuta 

da Gesù e la confronta con la propria 

esperienza. 

 Attraverso lôascolto delle pagine 

evangeliche lôalunno scopre ed apprezza il 

messaggio di Gesù. 

 Lôalunno prende coscienza che la vita delle 
prime comunità cristiane è simile a quella 

della Chiesa di oggi. 

 

 Intuire gli aspetti positivi e negativi della 

reciprocità che è alla base della scoperta del 

sé. 

 Scoprire che il mondo va rispettato perché è 

la casa di ogni uomo, attraverso la figura di 

San Francesco. 

 Leggere e decodificare alcuni segni del 

Natale e della Pasqua cristiana presenti sul 

territorio e scoprirne il significato. 

 Cogliere attraverso opportune pagine 

evangeliche la dedizione e lôamore di Ges½ 

nellôincontro con gli altri. 

 Scoprire che la preghiera è un 

atteggiamento universale e saper 

identificare alcune sue espressioni. 

 Identificare nel Padre nostro la specificità 

della preghiera cristiana. 

 Scoprire che la Chiesa è costituita da 

cristiani con missionarietà differenti. 

 Descrivere e riconoscere gli elementi 

esterni ed interni caratteristici dellôedificio 

chiesa. 

 Guardare alla vita e alla natura come fonti 

di interrogativi di senso ed imparare ad 

apprezzarli e rispettarli. 

 Conoscere i racconti biblici e quelli delle 

varie culture sullôorigine del mondo e 

saperli confrontare con la risposta 

scientifica, mitologica e cristiana. 

 Comprendere attraverso i racconti biblici 

delle origini che il mondo è opera di Dio 

affidata alla responsabilit¨ dellôuomo. 

 Attraverso la conoscenza della storia biblica 

del popolo ebraico cogliere le diverse 

esperienze di fede vissute dai suoi 

protagonisti. 

 Comprendere come Gesù, annunciato dai 

profeti, sia il compimento del progetto 

salvifico di Dio. 
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COMPETENZE CHIAVE DI 

CITTADINANZA TRASVERSALI ALLE 

DISCIPLINE (allegato 2. DM 139 2007, con 

modifiche) 

 

TRAGUARD I DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE AL TERMINE DELLA 

SCUOLA PRIMARIA  

 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL 

TERMINE DELLA CLASSE QUINTA 

DELLA SCUOLA PRIMARIA  

 

 Imparare ad imparare 

 Comunicare 

 Progettare 

 Collaborare e partecipare 

 Agire in modo autonomo e responsabile 

 Risolvere i problemi 

 Individuare collegamenti e relazioni 

 Acquisire ed interpretare lôinformazione 

 

 

 L'alunno riflette su Dio Creatore e Padre, 

sugli elementi fondamentali della vita di 

Gesù e sa collegare i contenuti principali 

del suo insegnamento alle tradizioni 

dell'ambiente in cui vive, riconosce il 

significato cristiano del Natale e della 

Pasqua, traendone motivo per interrogarsi 

rispetto al modo in cui lui stesso percepisce 

vive tali festività. 

 Riconosce nella Bibbia, libro sacro per 

ebrei e cristiani, un documento 

fondamentale della cultura occidentale, 

distinguendola da altre tipologie di testi, tra 

cui quelli di altre religioni; identifica le 

caratteristiche essenziali di un brano 

biblico, sa farsi accompagnare nell'analisi 

delle pagine a lui più accessibili, per 

collegarle alla propria esperienza culturale 

ed esistenziale. 

 Confronta la propria esperienza religiosa 

con quella di altre persone e distingue la 

specificità della proposta di salvezza del 

cristianesimo; identifica la comunità di 

coloro che credono in Gesù Cristo e 

cercano di mettere in pratica il suo 

insegnamento; coglie il valore specifico dei 

Sacramenti e si interroga sul significato che 

essi hanno nella vita dei cristiani. 

Dio e lôuomo 

 Sapere che per la religione cristiana Gesù è 

il Signore, che rivela all'uomo il Regno di 

Dio con parole e azioni. 

 Descrivere i contenuti principali del credo 

cattolico. 

 Riconoscere avvenimenti, persone e 

strutture fondamentali della Chiesa 

cattolica e metterli a confronto con quelli 

delle altre confessioni cristiane. 

 Individuare nei sacramenti e nelle 

celebrazioni liturgiche dei cristiani, i segni 

della salvezza di Gesù e l'agire dello Spirito 

Santo nella Chiesa fin dalle origini. 

 Conoscere le origini e lo sviluppo del 

cristianesimo e delle altre grandi religioni. 

La Bibbia e le altre fonti 

 Conoscere la struttura e la composizione 

della Bibbia. 

 Leggere direttamente pagine bibliche ed 

evangeliche, riconoscendone il genere 

letterario e individuandone il messaggio 

principale. 

 Identificare i principali codici 

dell'iconografia cristiana. 

 Saper attingere informazioni sulla religione 

cattolica anche nella vita di santi e in 

Maria, la madre di Gesù. 
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Il linguaggio religioso 

 Intendere il senso religioso del Natale e 

della Pasqua, a partire dalle narrazioni 

evangeliche e dalla vita della Chiesa. 

 Riconoscere il valore del silenzio come 

ñluogoò di incontro con se stessi, con 

l'altro, con Dio. 

 Individuare significative espressioni d'arte 

cristiana (a partire da quelle presenti nel 

territorio), per rilevare come la fede sia 

stata interpretata e comunicata dagli artisti 

nel corso dei secoli. 

 Rendersi conto che la comunità ecclesiale 

esprime, attraverso vocazioni e ministeri 

differenti, la propria fede e il proprio 

servizio all'uomo. 

I valori etici e religiosi 

 Scoprire la risposta della Bibbia alle 

domande di senso dell'uomo e confrontarla 

con quella delle principali religioni non 

cristiane. 

 Riconoscere nella vita e negli insegnamenti 

di Gesù proposte di scelte responsabili, 

anche per un personale progetto di vita. 
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OBIETTIVI FORMATIVI  

CLASSE QUARTA 

OBIETTIVI FORMATIVI  

CLASSE QUINTA 

 Conoscere e confrontarsi con la realtà storica vissuta da Gesù. 

 Attraverso la lettura  dei vangeli conoscere e riflettere sul progetto di 

vita proposto da Gesù. 

 Prendere coscienza della vita di persone che hanno vissuto i valori di 

giustizia, rispetto, accoglienza, cooperazione e solidarietà insegnati 

da Gesù. 

 Imparare a leggere i segni dellôarte cristiana. 

 Accostarsi alle fonti storico-narrative per cogliere gli elementi 

essenziali che caratterizzano la nascita e la vita delle prime comunità 

cristiane e metterle in relazione alla vita delle comunità di oggi. 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 Lôalunno riflette su Dio creatore e Padre, sugli elementi fondamentali 
della vita di Gesù e sa collegare i contenuti principali del suo 

insegnamento alle tradizioni dellôambiente in cui vive, riconosce il 

significato cristiano del Natale e della Pasqua, traendone motivo per 

interrogarsi rispetto al modo in cui lui stesso percepisce e vive tali 

festività. 

 Lôalunno riconosce nella Bibbia, libro sacro per ebrei e cristiani, un 

documento fondamentale della cultura occidentale, distinguendola da 

altre tipologie di testi, tra cui quelli di altre religioni. Identifica le 

caratteristiche essenziali di un brano biblico, sa farsi accompagnare  

nellôanalisi delle pagine a lui pi½ accessibili per collegarle alla 

propria esperienza culturale ed esistenziale. 

 Lôalunno confronta la propria esperienza religiosa con quella di altre 
persone e distingue la specificità della proposta di salvezza del 

Cristianesimo. Identifica nella Chiesa la comunità di coloro che 

credono in Gesù Cristo e cercano di mettere in pratica il suo 

insegnamento. Coglie il valore specifico dei sacramenti e si interroga 

sul significato che essi hanno nella vita dei cristiani. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 40 

PERCORSO INTERDISCIPLINARE  

IRC ï CITTADINANZA E COSTITUZIONE  

 

CLASSI PRIME E SECONDE 

1. Scoprire il significato di comunità. 

2. Riconoscere la Chiesa come una comunità. 

3. Individuare i compiti, i servizi e gli scopi delle prime comunità  cristiane. 

4. Individuare i compiti, i servizi e gli scopi delle comunità  cristiane odierne. 

5. Cogliere le diversità e la continuità tra le prime comunità cristiane e quelle odierne (liturgia/parola/carità). 

 

 

 

CLASSI QUARTE E QUINTE  

1. Riconoscere nellôesperienza di alcuni personaggi significativi il modo in cui hanno perseguito lôobiettivo 

del rispetto del valore della dignità umana. 

2. Suscitare apprezzamento nei confronti della dedizione testimoniata da questi personaggi. 

3. Rendere consapevoli gli alunni che, per i cristiani, Ges½ ¯ lôorigine della testimonianza dei personaggi 

analizzati. 

4. Mettere in atto atteggiamenti volti a concretizzare nellôesperienza  il valore della dignit¨ umana. 
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Istituto Comprensivo C. Zonca, Trevioloï area linguistico-artistico-espressiva ï ARTE E IMMAGINE - classe PRIMAïscuola primaria 

 

CLASSE PRIMA   

ARTE E IMMAGINE  

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA TRASVERSALI 

ALLE DISCIPLINE (allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

 

COMPETENZ E TRASVERSALI SPECIFICHE PER LA SCUOLA 

PRIMARIA  

 

1) Imparare ad imparare Imparare ad imparare 

Inizia a controllare la propria produzione e a riflettere sugli errori, 

passaggio indispensabile per acquisire nuove conoscenze dagli 

insuccessi. 

Mette in atto semplici strategie di controllo della propria            

produzione. 

Inizia ad essere consapevole di quello che sa e non sa fare. 

2) Comunicare Comunicare 

Comincia a motivare le proprie scelte e i propri punti di vista. 

3) Progettare Progettare 

Generalizza una semplice procedura efficace per situazioni analoghe. 

4) Collaborare e partecipare Collaborare e partecipare 

Comincia a mettere in atto semplici strategie collaborative cercando di 

rispettare gli altri. 

5) Agire in modo autonomo e responsabile Agire in modo autonomo e responsabile 

Accetta gradualmente i propri limiti ed è progressivamente più 

consapevole delle proprie capacità. 

6) Risolvere i problemi Risolvere i problemi 

Prende consapevolezza della possibilità che possono sussistere dei 

problemi e prova ad intuire possibili soluzioni. 

7) Individuare collegamenti e relazioni Individuare collegamenti e relazioni 

Comincia ad osservare, descrivere e classificare gli elementi della realtà 

circostante. 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione Acquisire ed interpretare lôinformazione 

Comincia a selezionare le informazioni a seconda dello scopo. 



 42 

 

COMPETENZE SPECIFICHE DISCIPLINARI  TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  

(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 Si esprime attraverso il colore in modo 

creativo e significativo. 

 Sviluppa abilità fino-motorie e di 

coordinazione oculo ï manuale in attività 

grafico-pittoriche e manipolative, nellôuso 

di semplici strumenti e materiali diversi.  

 Legge e rielabora il messaggio di una 

semplice immagine. 

 Rappresenta attraverso il disegno le proprie 

esperienze e vari aspetti dei propri contesti 

di vita. 

 

 Lôalunno utilizza gli elementi grammaticali 
di base del linguaggio visuale per 

osservare, descrivere e leggere immagini 

statiche (quali fotografie, manifesti, opere 

dôarte e messaggi in movimento). 

 Utilizza le conoscenze sul linguaggio 

visuale per produrre e rielaborare in modo 

creativo le immagini attraverso molteplici 

tecniche  di materiali e di strumenti 

diversificati (grafico-espressivi, pittorici e 

plastici). 

Percettivo visivi 

 Esplorare immagini, forme e oggetti 

presenti nellôambiente utilizzando le 

capacità visive, uditive, olfattive, gestuali, 

tattili.  

 Sapersi orientare nello spazio grafico. 

 Guardare immagini descrivendo 

verbalmente le emozioni e le impressioni 

prodotte dai suoni, dalle forme, dalle luci, 

dai colori e altro. 

Leggere 

 Riconoscere attraverso un approccio 

operativo linee, colori, forme, volume e la 

struttura compositiva presente nel 

linguaggio delle immagini. 

Produrre  

 Esprimere sensazioni, emozioni, pensieri in 

produzioni di vario tipo (grafiche, 

plasticheé). 

 Manipolare materiali di vario tipo per 

produrre forme semplici. 

 Conoscere i colori primari.  

 Combinare i colori primari al fine di 

ottenere i colori secondari. 

 Colorare un disegno seguendo le 

indicazioni fornite dallôinsegnante. 

 Colorare un disegno scegliendo liberamente 

i colori. 

 Disegnare figure umane con uno schema 

corporeo strutturato, rispettando la 

posizione e la proporzione delle parti. 
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Istituto Comprensivo C. Zonca, Trevioloï area linguistico-artistico-espressiva ï ARTE E IMMAGINE - classe SECONDAïscuola primaria 

 

      CLASSE SECONDA 

ARTE E IMMAGINE  

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA TRASVERSALI 

ALLE DISCIPLINE (allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE PER LA SCUOLA 

PRIMARIA  

 

1) Imparare ad imparare Imparare ad imparare 

Inizia a controllare la propria produzione e a riflettere sugli errori, 

passaggio  indispensabile per acquisire nuove conoscenze dagli 

insuccessi. 

Mette in atto semplici strategie di controllo della propria            

produzione. 

Inizia ad essere consapevole di quello che sa e non sa fare. 

2) Comunicare Comunicare 

Comincia a motivare le proprie scelte e i propri punti di vista. 

3) Progettare Progettare 

Generalizza una semplice procedura efficace per situazioni analoghe. 

4) Collaborare e partecipare Collaborare e partecipare 

Comincia a mettere in atto semplici strategie collaborative cercando di 

rispettare gli altri. 

5) Agire in modo autonomo e responsabile Agire in modo autonomo e responsabile 

Accetta gradualmente i propri limiti ed è progressivamente più 

consapevole delle proprie capacità. 

6) Risolvere i problemi Risolvere i problemi 

Prende consapevolezza della possibilità che possono sussistere dei 

problemi e prova ad intuire possibili soluzioni. 

7) Individuare collegamenti e relazioni Individuare collegamenti e relazioni 

Comincia ad osservare, descrivere e classificare gli elementi della realtà 

circostante. 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione Acquisire ed interpretare lôinformazione 

Comincia a selezionare le informazioni a seconda dello scopo. 
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COMPETENZE SPECIFICHE 

DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  

(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 

2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 

 Esprime vissuti, emozioni, esperienze 

attraverso produzioni di vario tipo. 

 Affina  abilità fino-motorie e di 

coordinazione oculo ï manuale in attività 

grafico-pittoriche e manipolative, 

nellôuso di  strumenti e materiali diversi . 

 Legge e comprende diversi tipi di 

immagini. 

 

 

 Lôalunno utilizza gli elementi grammaticali di 
base del linguaggio visuale per osservare, 

descrivere e leggere immagini statiche (quali 

fotografie, manifesti, opere dôarte e messaggi in 

movimento). 

 Utilizza le conoscenze sul linguaggio visuale per 

produrre e rielaborare in modo creativo le 

immagini attraverso molteplici tecniche di 

materiali e di strumenti diversificati (grafico-

espressivi, pittorici e plastici).  

 

 

Percettivo visivi 

 Esplorare immagini, forme e oggetti 

presenti nellôambiente utilizzando le 

capacità visive, uditive, olfattive, gestuali, 

tattili e cinestetiche.  

 Guardare immagini descrivendo 

verbalmente le emozioni e le impressioni 

prodotte dai suoni, dai gesti e dalle 

espressioni dei personaggi, dalle forme, 

dalle luci, dai colori e altro. 

 Sapersi orientare nello spazio grafico. 

Leggere 

 Riconoscere attraverso un approccio 

operativo linee, colori, forme, volume e la 

struttura compositiva presente nel 

linguaggio delle immagini. 

Produrre  

 Esprimere sensazioni, emozioni, pensieri 

in produzioni di vario tipo (grafiche, 

plasticheé) 

 Conoscere e  associare colori primari, 

secondari e complementari. 

 Utilizzare diverse tecniche per manipolare 

vari tipi di  materiali. 
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Istituto Comprensivo C. Zonca, Trevioloï area linguistico-artistico-espressiva ï ARTE E IMMAGINE ï classe TERZAïscuola primaria 

 

CLASSE TERZA 

ARTE E IMMAGINE  

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA TRASVERSALI 

ALLE DISCIPLINE  

(allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE PER LA SCUOLA 

PRIMARIA  

 

1) Imparare ad imparare Imparare ad imparare 

Comincia ad usare in modo autonomo e consapevole le strategie per 

controllare la propria produzione e a riflettere sugli errori, passaggio  

indispensabile per acquisire nuove conoscenze dagli insuccessi. 

Comincia a conoscere gli stili cognitivi (olistico-seriale; visivo-

uditivoé) utili per attivare strategie personali di apprendimento. 

Mette in atto semplici strategie di controllo della propria produzione. 

2) Comunicare Comunicare 

Inizia  a motivare le proprie scelte e i propri punti di vista. 

3) Progettare Progettare 

Generalizza una semplice procedura efficace per situazioni analoghe. 

4) Collaborare e partecipare Collaborare e partecipare 

Comincia a mettere in atto semplici strategie collaborative cercando di 

rispettare il punto di vista degli altri. 

5) Agire in modo autonomo e responsabile Agire in modo autonomo e responsabile 

Accetta gradualmente i propri limiti ed è progressivamente più 

consapevole delle proprie capacità. 

6) Risolvere i problemi Risolvere i problemi 

Prende consapevolezza della possibilità che possono sussistere dei 

problemi e prova ad intuire possibili soluzioni. 

7) Individuare collegamenti e relazioni Individuare collegamenti e relazioni 

È più sicuro nel mettere in relazione, confrontare, inferire. 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione Acquisire ed interpretare lôinformazione 

Ĉ pi½ sicuro nel selezionare il campo dôindagine e nellôintuire i dati 

pertinenti. 
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COMPETENZE SPECIFICHE 

DISCIPLINARI  

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE  

COMPETENZE  

(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 

2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 

 

 

 Esprime vissuti, emozioni, esperienze 

attraverso produzioni di vario tipo. 

 Affina  abilità fino-motorie e di 

coordinazione oculo ï manuale in attività 

grafico-pittoriche e manipolative, 

nellôuso di  strumenti e materiali diversi. 

 Legge e comprende diversi tipi di 

immagini. 

 Legge e comprende opere dôarte. 

 

 

 Lôalunno utilizza gli elementi grammaticali di 
base del linguaggio visuale per osservare, 

descrivere e leggere immagini statiche (quali 

fotografie, manifesti, opere dôarte e messaggi in 

movimento). 

 Utilizza le conoscenze sul linguaggio visuale per 

produrre e rielaborare in modo creativo le 

immagini attraverso molteplici tecniche di 

materiali e di strumenti diversificati (grafico-

espressivi, pittorici e plastici, ma anche 

audiovisivi e multimediali). 

 Legge gli aspetti formali di alcune opere dôarte e 
oggetti di artigianato provenienti da altri paesi 

diversi dal proprio. 

 Conosce i principali beni artistico-culturali 

presenti nel proprio territorio e mette in atto 

pratiche di rispetto e salvaguardia. 

Percettivo visivi 

 Riconoscere e usare gli elementi del 

linguaggio visivo: il segno, la linea, il 

colore e lo spazio. 

 Guardare con consapevolezza immagini 

statiche e in movimento descrivendo 

emozioni ed impressioni. 

Leggere 

 Riconoscere attraverso un approccio 

operativo linee, colori, forme, volume e la 

struttura compositiva presente nel 

linguaggio delle immagini e nelle opere 

dôarte. 

 Individuare nel linguaggio del fumetto le 

diverse tipologie di codici, le sequenze 

narrative e decodificare in forma 

elementare i diversi significati. 

 Descrivere tutto ci¸ che vede in unôopera 
dôarte. 

 Riconoscere nel proprio ambiente i 

principali monumenti artistico-culturali. 

Produrre  

 Esprimere sensazioni, emozioni, pensieri 

in produzioni di vario tipo (grafico-

pittoriche, plastiche, multimediali). 
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Istituto Comprensivo C. Zonca, Trevioloï area linguistico-artistico-espressiva ï ARTE E IMMAGINEï  classe QUARTAïscuola primaria 

 

CLASSE QUARTA 

ARTE E IMMAGINE  

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA TRASVERSALI 

ALLE DISCIPLINE (allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE PER LA SCUOLA 

PRIMARIA  

 

1) Imparare ad imparare Imparare ad imparare 

Usa in modo autonomo e consapevole le strategie per controllare la 

propria produzione e per riflettere sugli errori, passaggio  indispensabile 

per acquisire nuove conoscenze dagli insuccessi. 

Conosce gli stili cognitivi (olistico-seriale; visivo-uditivoé) utili per 

attivare strategie personali di apprendimento. 

Mette in atto semplici strategie di controllo della propria produzione. 

2) Comunicare 

 
Comunicare 

Motiva le proprie scelte e i propri punti di vista. 

3) Progettare Progettare 

Generalizza una semplice procedura efficace per situazioni analoghe. 

4) Collaborare e partecipare Collaborare e partecipare 

Sa mettere in atto strategie collaborative rispettando il punto di vista 

degli altri. 

5) Agire in modo autonomo e responsabile Agire in modo autonomo e responsabile 

Dimostra sicurezza nellôaffrontare le diverse esperienze. È consapevole 

di quello che sa e non sa fare. 

6) Risolvere i problemi Risolvere i problemi 

Risolve i problemi proponendo più soluzioni possibili. 

7) Individuare collegamenti e relazioni Individuare collegamenti e relazioni 

Mette in relazione, confronta, inferisce. 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione Acquisire ed interpretare lôinformazione 

Seleziona il campo dôindagine e sceglie i dati pertinenti. 
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COMPETENZE DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  

(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 

2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 

 Rappresenta la realtà e le esperienze 

attraverso lôuso di diversi linguaggi 

espressivi. 

 Legge e comprende opere dôarte. 

 

 

 Lôalunno utilizza gli elementi grammaticali di 

base del linguaggio visuale per osservare, 

descrivere e leggere immagini statiche (quali 

fotografie, manifesti, opere dôarte e messaggi in 

movimento). 

 Utilizza le conoscenze sul linguaggio visuale per 

produrre e rielaborare in modo creativo le 

immagini attraverso molteplici tecniche di 

materiali e di strumenti diversificati (grafico-

espressivi, pittorici e plastici, ma anche 

audiovisivi e multimediali). 

 Legge gli aspetti formali di alcune opere dôarte e 
oggetti di artigianato provenienti da altri paesi 

diversi dal proprio. 

 Conosce i principali beni artistico-culturali 

presenti nel proprio territorio e mette in atto 

pratiche di rispetto e salvaguardia. 

 

Percettivo visivi 

 Osservare con consapevolezza 

unôimmagine e gli oggetti presenti 

nellôambiente. 

 Utilizzare le regole della percezione 

visiva e lôorientamento nello spazio. 

Leggere 

 Riconoscere in unôimmagine gli elementi 
grammaticali e tecnici del linguaggio 

visuale (punti, linee, colori, forme, piani, 

volume, spazio). 

 Leggere in alcune opere dôarte di diverse 

epoche storiche, presenti nel territorio e/o 

provenienti da diversi Paesi, i principali 

elementi compositivi, i significati 

simbolici, espressivi e comunicativi. 

Produrre  

 Utilizzare strumenti e regole per produrre 

immagini grafiche, pittoriche, plastiche 

tridimensionali, attraverso processi di 

manipolazione, rielaborazione e 

associazione di codici, di tecniche e 

materiali diversi tra loro. 

 Colorare  con una tonalità e sfumature 

adeguate alla realtà osservata. 
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Istituto Comprensivo C. Zonca, Trevioloï area linguistico-artistico-espressiva ï ARTE E IMMAGINE ï classe QUINTAïscuola primaria 

 
CLASSE QUINTA 

ARTE E IMMAGINE  

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA TRASVERSALI 

ALLE DISCIPLINE (allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE PER LA SCUOLA 

PRIMARIA  

 

1) Imparare ad imparare Imparare ad imparare 

Usa  in modo autonomo e consapevole le strategie per controllare la 

propria produzione e per riflettere sugli errori, passaggio  indispensabile 

per acquisire nuove conoscenze dagli insuccessi. 

Conosce gli stili cognitivi (olistico-seriale; visivo-uditivoé) utili per 

attivare strategie personali di apprendimento. 

Mette in atto semplici strategie di controllo della propria produzione. 

2) Comunicare Comunicare 

Motiva le proprie scelte e i propri punti di vista. 

3) Progettare Progettare 

Elabora  semplici progetti per pianificare le attività di studio. 

Generalizza una procedura efficace per situazioni analoghe. 

4) Collaborare e partecipare Collaborare e partecipare 

Sa mettere in atto strategie collaborative rispettando il punto di vista 

degli altri. 

5) Agire in modo autonomo e responsabile Agire in modo autonomo e responsabile 

Dimostra sicurezza nellôaffrontare le diverse esperienze. È consapevole 

di quello che sa e non sa fare. 

6) Risolvere i problemi Risolvere i problemi 

Risolve i problemi proponendo più soluzioni possibili. 

7) Individuare collegamenti e relazioni Individuare collegamenti e relazioni 

Mette in relazione, confronta, inferisce. 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione Acquisire ed interpretare lôinformazione 

Seleziona il campo dôindagine e sceglie i dati pertinenti. 
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COMPETENZE SPECIFICHE DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE  

(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 2007) 

OBIETTIVI D I APPRENDIMENTO  

 

 

 Rappresenta la realtà e le esperienze 

attraverso lôuso di diversi linguaggi 

espressivi. 

 Legge e comprende opere dôarte. 

 

 

 

 Lôalunno utilizza gli elementi grammaticali di base 
del linguaggio visuale per osservare, descrivere e 

leggere immagini statiche (quali fotografie, 

manifesti, opere dôarte e messaggi in movimento). 

 Utilizza le conoscenze sul linguaggio visuale per 

produrre e rielaborare in modo creativo le immagini 

attraverso molteplici tecniche di materiali e di 

strumenti diversificati (grafico-espressivi, pittorici e 

plastici, ma anche audiovisivi e multimediali). 

 Legge gli aspetti formali di alcune opere dôarte e 
oggetti di artigianato provenienti da altri paesi diversi 

dal proprio. 

 Conosce i principali beni artistico-culturali presenti 

nel proprio territorio e mette in atto pratiche di 

rispetto e salvaguardia. 

 

Percettivo visivi 

 Guardare e osservare con consapevolezza 

unôimmagine e gli oggetti presenti 

nellôambiente descrivendo gli elementi 

formali e utilizzando le regole della 

percezione visiva e lôorientamento nello 

spazio. 

Leggere 

 Riconoscere in un testo iconico-visivo gli 

elementi grammaticali tecnici del linguaggio 

visuale (linee, colori, forme, volume, spazio) 

e del linguaggio audiovisivo (piani, campi, 

sequenze, struttura narrativa, movimento, 

ecc.), individuando il loro significato 

espressivo. 

 Leggere in alcune opere dôarte di diverse 
epoche storiche e provenienti da diversi Paesi 

i principali elementi compositivi, i significati 

simbolici, espressivi e comunicativi. 

 Riconoscere e apprezzare i principali beni 

culturali, ambientali e artigianali presenti nel 

proprio territorio, operando una prima analisi 

e classificazione. 

Produrre 

 Utilizzare strumenti e regole per produrre 

immagini grafiche, pittoriche, plastiche 

tridimensionali attraverso processi di 

manipolazione di materiali diversi tra loro. 

 Sperimentare lôuso delle tecnologie della 

comunicazione audiovisiva per esprimere, 

con codici visivi, sonori e verbali, sensazioni, 

emozioni e realizzare produzioni di vario 

tipo. 
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Istituto Comprensivo C. Zonca, Trevioloï area linguistico-artistico-espressiva ï CORPO MOVIMENTO SPORT ï classe PRIMAïscuola 

primaria 

 

CLASSE PRIMA  

CORPO MOVIMENTO SPORT  

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA TRASVERSALI 

ALLE DISCIP LINE (allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE PER LA SCUOLA 

PRIMARI A 

1) Imparare ad imparare Imparare ad imparare 

Inizia a controllare la propria produzione e a riflettere sugli errori, 

passaggio  indispensabile per acquisire nuove conoscenze dagli 

insuccessi. 

Mette in atto semplici strategie di controllo della propria            

produzione. 

Inizia ad essere consapevole di quello che sa e non sa fare. 

2) Comunicare Comunicare 

Comincia a motivare le proprie scelte e i propri punti di vista. 

3) Progettare Progettare 

Generalizza una semplice procedura efficace per situazioni analoghe. 

4) Collaborare e partecipare Collaborare e partecipare 

Comincia a mettere in atto semplici strategie collaborative cercando di 

rispettare gli altri. 

5) Agire in modo autonomo e responsabile Agire in modo autonomo e responsabile 

Accetta gradualmente i propri limiti ed è progressivamente più 

consapevole delle proprie capacità. 

6) Risolvere i problemi Risolvere i problemi 

Prende consapevolezza della possibilità che possono sussistere dei 

problemi e prova ad intuire possibili soluzioni. 

7) Individuare collegamenti e relazioni Individuare collegamenti e relazioni 

Comincia ad osservare, descrivere e classificare gli elementi della realtà 

circostante. 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione Acquisire ed interpretare lôinformazione 

Comincia a selezionare le informazioni a seconda dello scopo. 
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COMPETENZE SPECIFICHE DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  
(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 

 Riconosce  e denomina le varie parti del 

corpo su di sé e sugli altri e le rappresenta 

graficamente  nella loro globalità e nelle 

articolazioni segmentarie. 

 Acquisisce consapevolezza di sé attraverso 

lôascolto, lôosservazione del proprio corpo, 

la padronanza di schemi motori e posturali, 

sapendosi adattare alle variabili spaziali e 

temporali. 

 È capace di integrarsi nel gruppo di cui 

condivide e rispetta le regole dimostrando 

di accettare e rispettare lôaltro. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Il corpo e le funzioni senso-percettive 

 Lôalunno acquisisce consapevolezza di s® 

attraverso lôascolto e lôosservazione del proprio 

corpo. 

 

 

Il corpo e le funzioni senso-percettive 

 Riconoscere e denominare le varie parti del 

corpo su di sé e sugli altri: 

Á orientarsi nellôambiente palestra; 

Á sperimentare le prime forme di schieramenti 

(riga, fila, circolo); 

Á scoprire le posizioni fondamentali che il corpo 

può assumere (in piedi, seduti, in ginocchio). 

 Riconoscere, classificare, memorizzare e 

rielaborare le informazioni provenienti dagli 

organi di senso: 

Á riconoscere, differenziare, ricordare, 

verbalizzare differenti percezioni sensoriali 

(sensazioni visive, uditive, tattili e 

cinestetiche). 

Il movimento del corpo e la sua relazione con lo 

spazio e il tempo 

 Acquisisce la padronanza degli schemi motori e 

posturali, sapendosi adattare alle variabili 

spaziali e temporali. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Il movimento del corpo e la sua relazione con lo 

spazio e il tempo 

 Coordinare ed utilizzare diversi schemi motori 

combinati tra loro: 

Á conoscere ed eseguire globalmente diversi 

modi di camminare, correre, saltare; 

Á adattare le diverse andature in relazione allo 

spazio. 

 Muoversi secondo una direzione controllando 

la lateralità e adattando gli schemi motori in 

funzione di parametri spaziali e temporali: 

Á prendere coscienza della propria dominanza 

laterale; 

Á distinguere su di sé la destra dalla sinistra; 

Á collocarsi in posizioni diverse in relazione agli 

altri e agli oggetti. 
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Il linguaggio del corpo come modalità 

comunicativo-espressiva 

 Utilizza il linguaggio corporeo e motorio 

per comunicare ed esprimere i propri stati 

dôanimo, anche attraverso la 

drammatizzazione e le esperienze ritmico-

musicali. 

Il linguaggio del corpo come modalità 

comunicativo-espressiva 

 Utilizzare in modo personale il corpo e il 

movimento per esprimersi, comunicare stati 

dôanimo, emozioni e sentimenti: 

Á sperimentare lôespressivit¨ corporea 

attraverso attività di animazione gestuale. 

Il gioco, lo sport, le regole e il fair play 

 Sperimenta una pluralità di esperienze che 

permettono di conoscere e apprezzare 

molteplici discipline sportive.  

 Sperimenta, in forma semplificata e 

progressivamente sempre più complessa, 

diverse gestualità tecniche. 

 Comprende allôinterno delle varie occasioni 
di gioco e di sport il valore delle regole e 

lôimportanza di rispettarle, nella 

consapevolezza che la correttezza ed il 

rispetto reciproco sono aspetti irrinunciabili 

nel vissuto di ogni esperienza ludico-

sportiva. 

Il gioco, lo sport, le regole e il fair play 

 Conoscere ed applicare correttamente 

modalità esecutive di giochi motori e a 

squadre: 

Á sperimentare la necessità di darsi e seguire 

regole per giocare, formare le squadre, 

usare gli spazi; 

Á individuare la ñnon osservanza delle 

regoleò durante il gioco. 

 

Sicurezza e prevenzione, salute e benessere 

 Si muove nellôambiente di vita e di scuola 
rispettando alcuni criteri di sicurezza per sé 

e per gli altri. 

 Riconosce alcuni essenziali principi relativi 

al proprio benessere psico-fisico legati alla 

cura del proprio corpo e a un corretto 

regime alimentare. 

 

Sicurezza e prevenzione, salute e benessere 

 Conoscere ed utilizzare in modo corretto e 

appropriato gli attrezzi e gli spazi di attività 

(palestra). 
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Istituto Comprensivo C. Zonca, Trevioloï area linguistico-artistico-espressiva ï CORPO MOVIMENTO SPORT ï classe SECONDAï

scuola primaria 

 

CLASSE SECONDA 

CORPO MOVIMENTO E SPORT  

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA TRASVERSALI 

ALLE DISCIPLINE (allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE P ER LA SCUOLA 

PRIMARIA  

1) Imparare ad imparare Imparare ad imparare 

Inizia a controllare la propria produzione e a riflettere sugli errori, 

passaggio  indispensabile per acquisire nuove conoscenze dagli 

insuccessi. 

Mette in atto semplici strategie di controllo della propria            

produzione. 

Inizia ad essere consapevole di quello che sa e non sa fare. 

2) Comunicare Comunicare 

Comincia a motivare le proprie scelte e i propri punti di vista. 

3) Progettare Progettare 

Generalizza una semplice procedura efficace per situazioni analoghe. 

4) Collaborare e partecipare Collaborare e partecipare 

Comincia a mettere in atto semplici strategie collaborative cercando di 

rispettare gli altri. 

5) Agire in modo autonomo e responsabile Agire in modo autonomo e responsabile 

Accetta gradualmente i propri limiti ed è progressivamente più 

consapevole delle proprie capacità. 

6) Risolvere i problemi Risolvere i problemi 

Prende consapevolezza della possibilità che possono sussistere dei 

problemi e prova ad intuire possibili soluzioni. 

7) Individuare collegamenti e relazioni Individuare collegamenti e relazioni 

Comincia ad osservare, descrivere e classificare gli elementi della realtà 

circostante. 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione Acquisire ed interpretare lôinformazione 

Comincia a selezionare le informazioni a seconda dello scopo. 
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COMPETENZE SPECIFICHE DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  

(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 Acquisisce consapevolezza di sé attraverso 

lôascolto, lôosservazione del proprio corpo, la 

padronanza di schemi motori e posturali, 

sapendosi adattare alle variabili spaziali e 

temporali. 

 È capace di integrarsi nel gruppo di cui 

condivide e rispetta le regole dimostrando di 

accettare e rispettare lôaltro. 

 

Il corpo e le funzioni senso-percettive 

 Lôalunno acquisisce consapevolezza di s® 

attraverso lôascolto e lôosservazione del proprio 

corpo. 

 

Il corpo e le funzioni senso-percettive 

 Riconoscere, denominare e rappresentare 

graficamente le varie parti del corpo su di sé e 

su gli altri. 

 Riconoscere, discriminare, classificare, 

memorizzare e rielaborare le informazioni 

provenienti dagli organi di senso: 

Á utilizzare gli analizzatori tattili in funzione di 

unôattivit¨ in movimento; 

Á reagire correttamente ad uno stimolo visivo e 

uditivo. 

Il movimento del corpo e la sua relazione con lo 

spazio e il tempo 

 Acquisisce la padronanza degli schemi motori e 

posturali, sapendosi adattare alle variabili 

spaziali e temporali. 

 

Il movimento del corpo e la sua relazione con lo 

spazio e il tempo 

 Coordinare ed utilizzare schemi motori 

combinati tra loro: 

Á sperimentare ed analizzare diversi modi di 

correre e saltare; 

Á sperimentare lo schema dello strisciare; 

Á analizzare le diverse andature dinamiche in 

sequenza. 

 Organizzare e gestire lôorientamento del 

proprio corpo in riferimento alle principali 

coordinate spaziali e temporali: 

Á acquisire il concetto di distanza attraverso il 

movimento; 

Á percepire la nozione di tempo attraverso il 

movimento. 

 Saper controllare e gestire le condizioni di 

equilibrio statico-dinamico del proprio corpo: 

Á sperimentare situazioni di equilibrio corporeo 

in una situazione di gioco; 

Á controllare lôequilibrio corporeo in situazioni 
statiche e dinamiche. 
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COMPETENZE SPECIFICHE DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  

(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 Il linguaggio del corpo come modalità 

comunicativo-espressiva 

 Utilizza il linguaggio corporeo e motorio per 

comunicare ed esprimere i propri stati dôanimo, 

anche attraverso la drammatizzazione e le 

esperienze ritmico-musicali. 

 

Il linguaggio del corpo come modalità 

comunicativo-espressiva 

 Utilizzare in modo personale il corpo ed il 

movimento per esprimersi, comunicare stati 

dôanimo ed emozioni: 

Á sperimentare lôespressione corporea libera e 

guidata; 

Á comprendere che la tensione muscolare 

corrisponde ad uno stato emotivo. 

Il gioco, lo sport, le regole e il fair play 

 Sperimenta una pluralità di esperienze che 

permettono di conoscere e apprezzare 

molteplici discipline sportive.  

 Sperimenta, in forma semplificata e 

progressivamente sempre più complessa, 

diverse gestualità tecniche. 

 Comprende allôinterno delle varie occasioni di 
gioco e di sport il valore delle regole e 

lôimportanza di rispettarle, nella 

consapevolezza che la correttezza ed il rispetto 

reciproco sono aspetti irrinunciabili nel vissuto 

di ogni esperienza ludico-sportiva. 

Il gioco, lo sport, le regole e il fair play 

 Conoscere ed applicare correttamente modalità 

esecutive di giochi motori e a squadra: 

Á eseguire attività motorie nel rispetto delle 

regole e della lealtà. 

 

Sicurezza e prevenzione, salute e benessere 

 Si muove nellôambiente di vita e di scuola 
rispettando alcuni criteri di sicurezza per sé e 

per gli altri. 

 Riconosce alcuni essenziali principi relativi al 

proprio benessere psico-fisico legati alla cura 

del proprio corpo e a un corretto regime 

alimentare. 

 

Sicurezza e prevenzione, salute e benessere 

 Conoscere gli attrezzi e gli spazi di attività: 

Á sapersi orientare allôinterno di un percorso 
libero; 

Á eseguire correttamente le indicazioni rispetto ad 

un percorso guidato; 

Á saper guidare un compagno in unôesercitazione 
di orientamento. 

 Percepire e riconoscere  ñsensazioni di 

benessereò legate allôattivit¨ ludico-motoria. 
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Istituto Comprensivo C. Zonca, Treviolo- area linguistico-artistico-espressiva ï CORPO MOVIMENTO SPORT ï classe TERZAïscuola 

primaria 

 

CLASSE TERZA 

CORPO MOVIMENTO E SPORT  

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA TRASVERSALI 

ALLE DISCIPLINE (allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE PER LA SCUOLA 

PRIMARIA  

1) Imparare ad imparare Imparare ad imparare 

Comincia ad usare in modo autonomo e consapevole le strategie per 

controllare la propria produzione e a riflettere sugli errori, passaggio  

indispensabile per acquisire nuove conoscenze dagli insuccessi. 

Comincia a conoscere gli stili cognitivi (olistico-seriale; visivo-

uditivoé) utili per attivare strategie personali di apprendimento. 

Mette in atto semplici strategie di controllo della propria produzione. 

2) Comunicare Comunicare 

Inizia  a motivare le proprie scelte e i propri punti di vista. 

3) Progettare Progettare 

Generalizza una semplice procedura efficace per situazioni analoghe. 

4) Collaborare e partecipare Collaborare e partecipare 

Comincia a mettere in atto semplici strategie collaborative cercando di 

rispettare il punto di vista degli altri. 

5) Agire in modo autonomo e responsabile Agire in modo autonomo e responsabile 

Accetta gradualmente i propri limiti ed è progressivamente più 

consapevole delle proprie capacità. 

6) Risolvere i problemi Risolvere i problemi 

Prende consapevolezza della possibilità che possono sussistere dei 

problemi e prova ad intuire possibili soluzioni. 

7) Individuare collegamenti e relazioni Individuare collegamenti e relazioni 

È più sicuro nel mettere in relazione, confrontare, inferire. 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione Acquisire ed interpretare lôinformazione 

Ĉ pi½ sicuro nel selezionare il campo dôindagine e nellôintuire i dati 

pertinenti. 
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COMPETENZE SPECIFICHE  

DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  

(Indicazioni per il curricolo, Roma, 

settembre 2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 Acquisisce consapevolezza di sé attraverso 

lôascolto, lôosservazione del proprio corpo, 

la padronanza di schemi motori e posturali, 

sapendosi adattare alle variabili spaziali e 

temporali. 

 È capace di integrarsi nel gruppo di cui 

condivide e rispetta le regole dimostrando 

di accettare e rispettare lôaltro. 

 

 

Il corpo e le funzioni senso-percettive 

 Lôalunno acquisisce consapevolezza di sé 

attraverso lôascolto e lôosservazione del 

proprio corpo. 

 

Il corpo e le funzioni senso-percettive 

 Riconoscere, denominare e rappresentare 

graficamente le varie parti del corpo su di 

sé e sugli altri: 

Á comprendere la funzione delle articolazioni 

(gomito, spalla, ginocchio, caviglia). 

 Riconoscere, discriminare, classificare, 

memorizzare e rielaborare le informazioni 

provenienti dagli organi di senso. 

 

Il movimento del corpo e la sua relazione 

con lo spazio e il tempo 

 Acquisisce la padronanza degli schemi 

motori e posturali, sapendosi adattare alle 

variabili spaziali e temporali. 

 

 

Il movimento del corpo e la sua relazione 

con lo spazio e il tempo 

 Organizzare e gestire lôorientamento del 
proprio corpo in movimento, in riferimento 

a strutture spaziali e temporali: 

Á adattare e modulare il movimento in 

relazione alle variabili spazio e tempo; 

Á controllare i movimenti intenzionali. 

 

Il linguaggio del corpo come modalità 

comunicativo-espressiva 

 Utilizza il linguaggio corporeo e motorio 

per comunicare ed esprimere i propri stati 

dôanimo, anche attraverso la 

drammatizzazione e le esperienze ritmico-

musicali. 

 

 

 

Il linguaggio del corpo come modalità 

comunicativo-espressiva 

 Assumere in forma consapevole diverse 

posture del corpo con finalità espressive: 

Á interpretare attraverso il proprio corpo ruoli 

e situazioni reali o fantastiche. 
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COMPETENZE SPECIFICHE  

DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  

(Indicazioni per il curricolo, Roma, 

settembre 2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 Il gioco, lo sport, le regole e il fair play 

 Sperimenta una pluralità di esperienze che 

permettono di conoscere e apprezzare 

molteplici discipline sportive.  

 Sperimenta, in forma semplificata e 

progressivamente sempre più complessa, 

diverse gestualità tecniche. 

 Comprende allôinterno delle varie occasioni 

di gioco e di sport il valore delle regole e 

lôimportanza di rispettarle, nella 

consapevolezza che la correttezza ed il 

rispetto reciproco sono aspetti irrinunciabili 

nel vissuto di ogni esperienza ludico-

sportiva. 

 

Il gioco, lo sport, le regole e il fair play 

 Conoscere e applicare modalità esecutive di 

giochi di movimento e propedeutici allo 

sport, individuali e di squadra: 

Á conoscere ed eseguire giochi della 

tradizione popolare; 

Á comprendere lôobiettivo del gioco e 

memorizzarne le regole; 

Á sperimentare il concetto di appartenenza al 

gruppo. 

 

Sicurezza e prevenzione, salute e benessere 

 Si muove nellôambiente di vita e di scuola 
rispettando alcuni criteri di sicurezza per sé 

e per gli altri. 

 Riconosce alcuni essenziali principi relativi 

al proprio benessere psico-fisico legati alla 

cura del proprio corpo e a un corretto 

regime alimentare. 

 

Sicurezza e prevenzione, salute e benessere 

 Utilizzare in modo corretto e sicuro per sé e 

per gli altri spazi e attrezzature: 

Á conoscere ed utilizzare correttamente alcuni 

attrezzi della palestra; 

Á percepire e riconoscere ñsensazioni di 

benessereò legate allôattivit¨ ludico-

motoria. 
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Istituto Comprensivo C. Zonca Trevioloï area linguistico-artistico-espressiva ï CORPO MOVIMENTO SPORT ï classe QUARTAïscuola 

primaria 

 

 

CLASSE QUARTA 

CORPO MOVIMENTO E SPORT  

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA TRASVERSALI 

ALLE DISCIPLINE (allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE PER LA SCUOLA 

PRIMARI A 

 

1) Imparare ad imparare Imparare ad imparare 

Usa in modo autonomo e consapevole le strategie per controllare la 

propria produzione e per riflettere sugli errori, passaggio  indispensabile 

per acquisire nuove conoscenze dagli insuccessi. 

Conosce gli stili cognitivi (olistico-seriale; visivo-uditivoé) utili per 

attivare strategie personali di apprendimento. 

Mette in atto semplici strategie di controllo della propria produzione. 

2) Comunicare 

 
Comunicare 

Motiva le proprie scelte e i propri punti di vista. 

3) Progettare Progettare 

Generalizza una semplice procedura efficace per situazioni analoghe. 

4) Collaborare e partecipare Collaborare e partecipare 

Sa mettere in atto strategie collaborative rispettando il punto di vista 

degli altri. 

5) Agire in modo autonomo e responsabile Agire in modo autonomo e responsabile 

Dimostra sicurezza nellôaffrontare le diverse esperienze. È consapevole 

di quello che sa e non sa fare. 

6) Risolvere i problemi Risolvere i problemi 

Risolve i problemi proponendo più soluzioni possibili. 

7) Individuare collegamenti e relazioni Individuare collegamenti e relazioni 

Mette in relazione, confronta, inferisce. 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione Acquisire ed interpretare lôinformazione 

Seleziona il campo dôindagine e sceglie i dati pertinenti. 
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COMPETENZE SPECIFICHE 

DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  

(Indicazioni per il curricolo, Roma, 

settembre 2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 Acquisisce consapevolezza di sé attraverso 

lôascolto, lôosservazione del proprio corpo, 

la padronanza di schemi motori e posturali, 

sapendosi adattare alle variabili spaziali e 

temporali. 

 È capace di integrarsi nel gruppo di cui 

condivide e rispetta le regole dimostrando 

di accettare e rispettare lôaltro. 

 

Il corpo e le funzioni senso-percettive 

 Lôalunno acquisisce consapevolezza di sé 

attraverso lôascolto e lôosservazione del 

proprio corpo. 

 

 

Il corpo e le funzioni senso-percettive 

 Acquisire consapevolezza delle funzioni 

fisiologiche ed i loro cambiamenti 

conseguenti allôesercizio fisico: 

Á comprendere lôimportanza della 

respirazione durante lôesercizio fisico; 

Á conoscere le fasi della respirazione; 

Á controllare il ritmo respiratorio durante 

lôattivit¨ motoria. 

Il movimento del corpo e la sua relazione 

con lo spazio e il tempo 

 Acquisisce la padronanza degli schemi 

motori e posturali, sapendosi adattare alle 

variabili spaziali e temporali. 

 

 

Il movimento del corpo e la sua relazione 

con lo spazio e il tempo 

 Organizzare il proprio movimento in 

relazione a sé, agli oggetti e agli altri: 

Á discriminare la variabile spaziale e 

temporale nellôambito di unôazione 

motoria; 

Á effettuare spostamenti nello spazio in 

economia di tempo e in coordinazione 

motoria. 

Il linguaggio del corpo come modalità 

comunicativo-espressiva 

 Utilizza il linguaggio corporeo e motorio 

per comunicare ed esprimere i propri stati 

dôanimo, anche attraverso la 

drammatizzazione e le esperienze ritmico-

musicali. 

 

 

Il linguaggio del corpo come modalità 

comunicativo-espressiva 

 Utilizzare in formula originale e creativa 

modalità espressive e corporee: 

Á esprimere stati dôanimo attraverso posture 

statiche e dinamiche; 

Á mimare con il proprio corpo sensazioni 

personali derivanti dallôascolto di ritmi 

musicali; 

Á sperimentare e controllare il tono muscolare 

di alcune parti del corpo. 
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TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  

(Indicazioni per il curricolo, Roma, 

settembre 2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

Il gioco, lo sport, le regole e il fair play 

 Sperimenta una pluralità di esperienze che 

permettono di conoscere e apprezzare 

molteplici discipline sportive.  

 Sperimenta, in forma semplificata e 

progressivamente sempre più complessa, 

diverse gestualità tecniche. 

 Comprende allôinterno delle varie occasioni 
di gioco e di sport il valore delle regole e 

lôimportanza di rispettarle, nella 

consapevolezza che la correttezza ed il 

rispetto reciproco sono aspetti irrinunciabili 

nel vissuto di ogni esperienza ludico-

sportiva. 

 

Il gioco, lo sport, le regole e il fair play 

 Conoscere i principali elementi tecnici di 

alcune discipline. 

 Partecipare ai giochi collaborando con gli 

altri, accettando la sconfitta, rispettando le 

regole: 

Á saper individuare e rispettare le regole del 

gioco; 

Á assumere atteggiamenti collaborativi nei 

giochi. 

 Apprezzare ed utilizzare giochi derivanti 

dalla tradizione popolare. 

 

Sicurezza e prevenzione, salute e benessere 

 Riconosce alcuni essenziali principi relativi 

al proprio benessere psico-fisico legati alla 

cura del proprio corpo e a un corretto 

regime alimentare. 

 

Sicurezza e prevenzione, salute e benessere 

 Riconoscere il rapporto tra esercizio fisico 

e salute, assumendo comportamenti e stili 

di vita adeguati: 

Á praticare lôesercizio fisico inteso come 

buona consuetudine per un sano stile di 

vita, oltre che per il proprio piacere. 
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Istituto Comprensivo C. Zonca, Trevioloï area linguistico-artistico-espressiva ï CORPO MOVIMENTO SPORT ï classe QUINTAïscuola 

primaria 

 

CLASSE QUINTA 

CORPO MOVIMENTO E SPORT  

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA TRASVERSALI 

ALLE DISCIPLINE (allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE PER LA SCUOLA 

PRIMARIA  

 

1) Imparare ad imparare Imparare ad imparare 

Usa  in modo autonomo e consapevole le strategie per controllare la 

propria produzione e per riflettere sugli errori, passaggio  indispensabile 

per acquisire nuove conoscenze dagli insuccessi. 

Conosce gli stili cognitivi (olistico-seriale; visivo-uditivoé) utili per 

attivare strategie personali di apprendimento. 

Mette in atto semplici strategie di controllo della propria produzione. 

2) Comunicare Comunicare 

Motiva le proprie scelte e i propri punti di vista. 

3) Progettare Progettare 

Elabora  semplici progetti per pianificare le attività di studio. 

Generalizza una procedura efficace per situazioni analoghe. 

4) Collaborare e partecipare Collaborare e partecipare 

Sa mettere in atto strategie collaborative rispettando il punto di vista 

degli altri. 

5) Agire in modo autonomo e responsabile Agire in modo autonomo e responsabile 

Dimostra sicurezza nellôaffrontare le diverse esperienze. È consapevole 

di quello che sa e non sa fare. 

6) Risolvere i problemi Risolvere i problemi 

Risolve i problemi proponendo più soluzioni possibili. 

7) Individuare collegamenti e relazioni Individuare collegamenti e relazioni 

Mette in relazione, confronta, inferisce. 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione Acquisire ed interpretare lôinformazione 

Seleziona il campo dôindagine e sceglie i dati pertinenti. 
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COMPETENZE SPECIFICHE 

DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  
(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 Acquisisce consapevolezza di sé attraverso 

lôascolto, lôosservazione del proprio corpo, 

la padronanza di schemi motori e posturali, 

sapendosi adattare alle variabili spaziali e 

temporali. 

 È capace di integrarsi nel gruppo di cui 

condivide e rispetta le regole dimostrando 

di accettare e rispettare lôaltro. 

 

Il corpo e le funzioni senso-percettive 

 Lôalunno acquisisce consapevolezza di s® 
attraverso lôascolto e lôosservazione del 

proprio corpo. 

 

 

Il corpo e le funzioni senso-percettive 

 Acquisire consapevolezza delle funzioni 

fisiologiche (cardio-respiratorie e 

muscolari) e dei loro cambiamenti in 

relazione e conseguenti allôesercizio fisico, 

sapendo anche modulare e controllare 

lôimpiego delle capacit¨ condizionali 

(forza, resistenza, velocità) adeguandole 

allôintensità e alla durata del compito 

motorio. 

Il movimento del corpo e la sua relazione 

con lo spazio e il tempo 

 Acquisisce la padronanza degli schemi 

motori e posturali, sapendosi adattare alle 

variabili spaziali e temporali. 

 

Il movimento del corpo e la sua relazione 

con lo spazio e il tempo 

 Organizzare condotte motorie sempre più 

complesse, coordinando vari schemi di 

movimento in simultaneità e successione. 

 Riconoscere e valutare traiettorie, distanze, 

ritmi esecutivi e successioni temporali delle 

azioni motorie, sapendo organizzare il 

proprio movimento nello spazio in 

relazione a sé, agli oggetti, agli altri. 

Il linguaggio del corpo come modalità 

comunicativo-espressiva 

 Utilizza il linguaggio corporeo e motorio 

per comunicare ed esprimere i propri stati 

dôanimo, anche attraverso la 

drammatizzazione e le esperienze ritmico-

musicali. 

 

Il linguaggio del corpo come modalità 

comunicativo-espressiva 

 Utilizzare in forma originale e creativa 

modalità espressive e corporee anche 

attraverso forme di drammatizzazione, 

sapendo trasmettere nel contempo contenuti 

emozionali. 

 Elaborare semplici coreografie o sequenze 

di movimento utilizzando band musicali o 

strutture ritmiche. 
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COMPETENZE SPECIFICHE 

DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  
(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 Il gioco, lo sport, le regole e il fair play 

 Sperimenta una pluralità di esperienze che 

permettono di conoscere e apprezzare 

molteplici discipline sportive.  

 Sperimenta, in forma semplificata e 

progressivamente sempre più complessa, 

diverse gestualità tecniche. 

 Comprende allôinterno delle varie occasioni 
di gioco e di sport il valore delle regole e 

lôimportanza di rispettarle, nella 

consapevolezza che la correttezza ed il 

rispetto reciproco sono aspetti irrinunciabili 

nel vissuto di ogni esperienza ludico-

sportiva. 

 

 

Il gioco, lo sport, le regole e il fair play 

 Conoscere ed applicare i principali elementi 

tecnici semplificati di molteplici discipline 

sportive. 

 Saper scegliere azioni e soluzioni efficaci 

per risolvere problemi motori, accogliendo 

suggerimenti e correzioni. 

 Saper utilizzare numerosi giochi derivanti 

dalla tradizione popolare applicandone 

indicazioni e regole. 

 Partecipare attivamente ai giochi sportivi e 

non, organizzati anche in forma di gara, 

collaborando con gli altri, accettando la 

sconfitta, rispettando le regole, accettando 

le diversità, manifestando senso di 

responsabilità. 

 

Sicurezza e prevenzione, salute e benessere 

 Si muove nellôambiente di vita e di scuola 
rispettando alcuni criteri di sicurezza per sé 

e per gli altri. 

 Riconosce alcuni essenziali principi relativi 

al proprio benessere psico-fisico legati alla 

cura del proprio corpo e a un corretto 

regime alimentare. 

 

Sicurezza e prevenzione, salute e benessere 

 Assumere comportamenti adeguati per la 

prevenzione degli infortuni e per la 

sicurezza nei vari ambienti di vita. 

 Riconoscere il rapporto tra alimentazione, 

esercizio fisico e salute, assumendo 

adeguati comportamenti e stili di vita 

salutistici. 
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Istituto Comprensivo C. Zonca, Treviolo- area linguistico-artistico-espressiva ï MUSICA ï classe PRIMAïscuola primaria 

 

CLASSE PRIMA MUSICA  

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA TRASVERSALI 

ALLE DISCIPLINE (allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE PER LA SCUOLA 

PRIMARI A 

1) Imparare ad imparare Imparare ad imparare 

Inizia a controllare la propria produzione e a riflettere sugli errori, 

passaggio  indispensabile per acquisire nuove conoscenze dagli 

insuccessi. 

Mette in atto semplici strategie di controllo della propria            

produzione. 

Inizia ad essere consapevole di quello che sa e non sa fare. 

2) Comunicare Comunicare 

Comincia a motivare le proprie scelte e i propri punti di vista. 

3) Progettare Progettare 

Generalizza una semplice procedura efficace per situazioni analoghe. 

4) Collaborare e partecipare Collaborare e partecipare 

Comincia a mettere in atto semplici strategie collaborative cercando di 

rispettare gli altri. 

5) Agire in modo autonomo e responsabile Agire in modo autonomo e responsabile 

Accetta gradualmente i propri limiti ed è progressivamente più 

consapevole delle proprie capacità. 

6) Risolvere i problemi Risolvere i problemi 

Prende consapevolezza della possibilità che possono sussistere dei 

problemi e prova ad intuire possibili soluzioni. 

7) Individuare collegamenti e relazioni Individuare collegamenti e relazioni 

Comincia ad osservare, descrivere e classificare gli elementi della realtà 

circostante. 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione Acquisire ed interpretare lôinformazione 

Comincia a selezionare le informazioni a seconda dello scopo. 
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COMPETENZE SPECIFICHE 

DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  
(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 

 

 Gestisce diverse possibilità espressive 

della voce, di oggetti sonori imparando 

ad ascoltare se stesso e gli altri. 

 Esegue in gruppo semplici brani vocali. 

 

 

 Lôalunno esplora, discrimina ed elabora eventi 
sonori dal punto di vista qualitativo, spaziale e in 

riferimento alla loro fonte. 

 Gestisce diverse possibilità espressive della voce, 

di oggetti sonori e strumenti musicali, imparando 

ad ascoltare se stesso e gli altri; fa uso di forme di 

notazione analogiche o codificate. 

 Articola combinazioni timbriche, ritmiche e 

melodiche, applicando schemi elementari; le 

esegue con la voce, il corpo e gli strumenti; le 

trasforma in brevi forme rappresentative. 

 Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani 

strumentali  e vocali appartenenti a generi e 

culture differenti. 

 Riconosce gli elementi linguistici costitutivi di un 

semplice brano musicale, sapendoli poi utilizzare 

anche nelle proprie prassi esecutive; sa apprezzare 

la valenza estetica e riconoscere il valore 

funzionale di ciò che si fruisce; applica varie 

strategie interattive e descrittive (orali, grafiche) 

allôascolto di brani musicali. 

 

 Ascoltare ed eseguire suoni vocali, 

strumentali e corporei. Manipolare ed 

eseguire canti e filastrocche.   

 Rappresentare con il corpo fenomeni 

sonori; comprendere il corpo umano 

come fonte sonora.  

 Interpretare testi e brani musicali 

attraverso vari tipi di linguaggio: 

iconografico, gestuale e vocale. 

 Sonorizzare immagini e testi espressivi, 

leggere brani, gesti ed espressioni 

collegate a brani musicali. 

 Individuare la fonte e la direzione di 

provenienza dei suoni. Individuare, 

ascoltare e raccogliere suoni e rumori  

dellôambiente. 

 Sperimentare e analizzare diverse 

modalità di produzione di suoni o rumori. 

 Produrre suoni o rumori con oggetti vari. 

 Costruire semplici strumenti musicali con 

materiale povero. 

 Rappresentare i suoni con segni grafici, 

eseguire semplici ritmi. Mimare, 

rappresentare graficamente, costruire 

semplici partiture, riprodurre ritmi vocali. 
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Istituto Comprensivo C. Zonca, Trevioloï area linguistico-artistico-espressiva ï MUSICA ï classe SECONDAïscuola primaria 

 

CLASSE SECONDA MUSICA  

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA TRASVERSALI 

ALLE DISCIPLINE (allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE PER LA SCUOLA 

PRIMA RIA  

 

1) Imparare ad imparare Imparare ad imparare 

Inizia a controllare la propria produzione e a riflettere sugli errori, 

passaggio  indispensabile per acquisire nuove conoscenze dagli 

insuccessi. 

Mette in atto semplici strategie di controllo della propria            

produzione. 

Inizia ad essere consapevole di quello che sa e non sa fare. 

2) Comunicare Comunicare 

Comincia a motivare le proprie scelte e i propri punti di vista. 

3) Progettare Progettare 

Generalizza una semplice procedura efficace per situazioni analoghe. 

4) Collaborare e partecipare Collaborare e partecipare 

Comincia a mettere in atto semplici strategie collaborative cercando di 

rispettare gli altri. 

5) Agire in modo autonomo e responsabile Agire in modo autonomo e responsabile 

Accetta gradualmente i propri limiti ed è progressivamente più 

consapevole delle proprie capacità. 

6) Risolvere i problemi Risolvere i problemi 

Prende consapevolezza della possibilità che possono sussistere dei 

problemi e prova ad intuire possibili soluzioni. 

7) Individuare collegamenti e relazioni Individuare collegamenti e relazioni 

Comincia ad osservare, descrivere e classificare gli elementi della realtà 

circostante. 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione Acquisire ed interpretare lôinformazione 

Comincia a selezionare le informazioni a seconda dello scopo. 
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COMPETENZE SPECIFICHE 

DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  

(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 

2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 Gestisce diverse possibilità espressive 

della voce, di oggetti sonori imparando 

ad ascoltare se stesso e gli altri. 

 Esegue in gruppo semplici brani vocali. 

 

 Lôalunno esplora, discrimina ed elabora eventi 
sonori dal punto di vista qualitativo, spaziale e in 

riferimento alla loro fonte. 

 Gestisce diverse possibilità espressive della 

voce, di oggetti sonori e strumenti musicali, 

imparando ad ascoltare se stesso e gli altri; fa 

uso di forme di notazione analogiche o 

codificate. 

 Articola combinazioni timbriche, ritmiche e 

melodiche, applicando schemi elementari; le 

esegue con la voce, il corpo e gli strumenti; le 

trasforma in brevi forme rappresentative. 

 Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani 

strumentali  e vocali appartenenti a generi e 

culture differenti. 

 Riconosce gli elementi linguistici costitutivi di 

un semplice brano musicale, sapendoli poi 

utilizzare anche nelle proprie prassi esecutive; sa 

apprezzare la valenza estetica e riconoscere il 

valore funzionale di ciò che si fruisce; applica 

varie strategie interattive e descrittive (orali, 

scritte, grafiche) allôascolto di brani musicali. 

 

 

 Eseguire semplici canti in gruppo.  

 Ricercare e riconosce suoni e rumori 

dellôambiente. 

 Riconoscere alcune caratteristiche dei 

suoni: timbro, intensità, durata, altezza, 

ritmo, profilo melodico. 

 Creare ritmi con il corpo. 

 Costruire strumenti ritmici con materiale 

di recupero. 

 Eseguire ed inventare semplici partiture 

ritmiche. 

 Associare movimenti, ritmo e musica. 

 Eseguire semplici danze. 

 Individuare le caratteristiche espressive e 

musicali di un brano. 
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Istituto Comprensivo C. Zonca, Treviolo ï area linguistico-artistico-espressiva ï MUSICA ï classe TERZAïscuola primaria 

 

CLASSE TERZA MUSICA  

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA TRASVERSALI 

ALLE DISCIPLINE  

(allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE PER LA SCUOLA 

PRIMARIA  

 

1) Imparare ad imparare Imparare ad imparare 

Comincia ad usare in modo autonomo e consapevole le strategie per 

controllare la propria produzione e a riflettere sugli errori, passaggio  

indispensabile per acquisire nuove conoscenze dagli insuccessi. 

Comincia a conoscere gli stili cognitivi (olistico-seriale; visivo-

uditivoé) utili per attivare strategie personali di apprendimento. 

Mette in atto semplici strategie di controllo della propria produzione. 

2) Comunicare Comunicare 

Inizia  a motivare le proprie scelte e i propri punti di vista. 

3) Progettare Progettare 

Generalizza una semplice procedura efficace per situazioni analoghe. 

4) Collaborare e partecipare Collaborare e partecipare 

Comincia a mettere in atto semplici strategie collaborative cercando di 

rispettare il punto di vista degli altri. 

5) Agire in modo autonomo e responsabile Agire in modo autonomo e responsabile 

Accetta gradualmente i propri limiti ed è progressivamente più 

consapevole delle proprie capacità. 

6) Risolvere i problemi Risolvere i problemi 

Prende consapevolezza della possibilità che possono sussistere dei 

problemi e prova ad intuire possibili soluzioni. 

7) Individuare collegamenti e relazioni Individuare collegamenti e relazioni 

È più sicuro nel mettere in relazione, confrontare, inferire. 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione Acquisire ed interpretare lôinformazione 

Ĉ pi½ sicuro nel selezionare il campo dôindagine e nellôintuire i dati 

pertinenti. 
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COMPETENZE SPECIFICHE 

DISCIPLINARI  

 

TRAGUA RDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  

(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 

2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 

 Gestisce diverse possibilità espressive 

della voce, di oggetti sonori e strumenti 

musicali imparando ad ascoltare se 

stesso e gli altri. 

 Esegue da solo o  in gruppo semplici 

brani vocali e strumentali appartenenti a 

generi e culture differenti facendo uso di 

notazioni codificate. 

 

 

 Lôalunno esplora, discrimina ed elabora eventi 
sonori dal punto di vista qualitativo, spaziale e in 

riferimento alla loro fonte. 

 Gestisce diverse possibilità espressive della 

voce, di oggetti sonori e strumenti musicali, 

imparando ad ascoltare se stesso e gli altri; fa 

uso di forme di notazione analogiche o 

codificate. 

 Articola combinazioni timbriche, ritmiche e 

melodiche, applicando schemi elementari; le 

esegue con la voce, il corpo e gli strumenti; le 

trasforma in brevi forme rappresentative. 

 Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani 

strumentali  e vocali appartenenti a generi e 

culture differenti. 

 Riconosce gli elementi linguistici costitutivi di 

un semplice brano musicale, sapendoli poi 

utilizzare anche nelle proprie prassi esecutive; sa 

apprezzare la valenza estetica e riconoscere il 

valore funzionale di ciò che si fruisce; applica 

varie strategie interattive e descrittive (orali, 

scritte, grafiche) allôascolto di brani musicali. 

 

 

 Eseguire un semplice canto. 

 Cantare canzoni battendone ritmo e 

tempo. 

 Accompagnare canzoni battendone ritmo 

e tempo con varie parti del corpo. 

 Accompagnare canzoni usando semplici 

strumenti musicali. 

 Riconoscere, classificare e riprodurre 

diversi eventi sonori: timbro, intensità, 

durata, altezza, ritmo, profilo melodico. 

 Ascoltare i suoni e rappresentarli 

graficamente in modo spontaneo. 

 Cogliere allôascolto gli aspetti espressivi e 
strutturali di un brano musicale, 

traducendoli con parola, azione motoria e 

segno grafico. 

 Riconoscere la necessità di una 

simbologia convenzionale. 

 Conoscere e leggere alcune note sul 

pentagramma; riprodurle con il flauto. 

 Eseguire una breve melodia con il flauto. 
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Istituto Comprensivo C. Zonca, Trevioloï area linguistico-artistico-espressiva ï MUSICA ï classe QUARTAïscuola primaria 

 

CLASSE QUARTA MUSICA  

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA TRASVERSALI 

ALLE DISCIPLINE (allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE PER LA SCUOLA 

PRIMARIA  

 

1) Imparare ad imparare Imparare ad imparare 

Usa in modo autonomo e consapevole le strategie per controllare la 

propria produzione e per riflettere sugli errori, passaggio  indispensabile 

per acquisire nuove conoscenze dagli insuccessi. 

Conosce gli stili cognitivi (olistico-seriale; visivo-uditivoé) utili per 

attivare strategie personali di apprendimento. 

Mette in atto semplici strategie di controllo della propria produzione. 

2) Comunicare 

 
Comunicare 

Motiva le proprie scelte e i propri punti di vista. 

3) Progettare Progettare 

Generalizza una semplice procedura efficace per situazioni analoghe. 

4) Collaborare e partecipare Collaborare e partecipare 

Sa mettere in atto strategie collaborative rispettando il punto di vista 

degli altri. 

5) Agire in modo autonomo e responsabile Agire in modo autonomo e responsabile 

Dimostra sicurezza nellôaffrontare le diverse esperienze. È consapevole 

di quello che sa e non sa fare. 

6) Risolvere i problemi Risolvere i problemi 

Risolve i problemi proponendo più soluzioni possibili. 

7) Individuare collegamenti e relazioni Individuare collegamenti e relazioni 

Mette in relazione, confronta, inferisce. 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione Acquisire ed interpretare lôinformazione 

Seleziona il campo dôindagine e sceglie i dati pertinenti. 
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COMPETENZE SPECIFICHE 

DISCIPLINARI  

 

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  

(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 

2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 

 Gestisce diverse possibilità espressive 

della voce, di oggetti sonori e strumenti 

musicali imparando ad ascoltare se 

stesso e gli altri. 

 Esegue da solo o  in gruppo semplici 

brani vocali e strumentali appartenenti a 

generi e culture differenti facendo uso di 

notazioni codificate. 

 

 Lôalunno esplora, discrimina ed elabora eventi 
sonori dal punto di vista qualitativo, spaziale e in 

riferimento alla loro fonte. 

 Gestisce diverse possibilità espressive della 

voce, di oggetti sonori e strumenti musicali, 

imparando ad ascoltare se stesso e gli altri; fa 

uso di forme di notazione analogiche o 

codificate. 

 Articola combinazioni timbriche, ritmiche e 

melodiche, applicando schemi elementari; le 

esegue con la voce, il corpo e gli strumenti; le 

trasforma in brevi forme rappresentative. 

 Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani 

strumentali  e vocali appartenenti a generi e 

culture differenti. 

 Riconosce gli elementi linguistici costitutivi di 

un semplice brano musicale, sapendoli poi 

utilizzare anche nelle proprie prassi esecutive; sa 

apprezzare la valenza estetica e riconoscere il 

valore funzionale di ciò che si fruisce; applica 

varie strategie interattive e descrittive (orali, 

scritte, grafiche) allôascolto di brani musicali, al 

fine di pervenire a una comprensione essenziale 

delle strutture e delle loro funzioni e di 

rapportarle al contesto di cui sono espressione, 

mediante percorsi interdisciplinari. 

 Cantare ad una voce o a canone e 

conoscere canti appartenenti al repertorio 

popolare e classico curando lôintonazione, 

lôespressivit¨ e lôinterpretazione. 

 Cantare e suonare leggendo semplici 

spartiti. 

 Contribuire con la voce e gli strumenti ad 

unôesecuzione musicale di gruppo. 

 Conoscere ed utilizzare gli elementi di 

base del codice musicale: ritmo, melodia, 

timbro, dinamica, armonia, durata. 

 Conoscere ed utilizzare i sistemi di 

notazione convenzionali. 

 Suonare semplici brani con il flauto. 
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Istituto Comprensivo C. Zonca, Trevioloï area linguistico-artistico-espressiva ï MUSICA ï classe QUINTAïscuola primaria 

 

CLASSE QUINTA  MUSICA  

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA TRASVERSALI 

ALLE DISCIPLINE (allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE PER LA SCUOLA 

PRIMARIA  

 

1) Imparare ad imparare 1) Usa  in modo autonomo e consapevole le strategie per controllare la 

propria produzione e per riflettere sugli errori, passaggio  indispensabile 

per acquisire nuove conoscenze dagli insuccessi. 

Conosce gli stili cognitivi (olistico-seriale; visivo-uditivoé) utili per 

attivare strategie personali di apprendimento. 

Mette in atto semplici strategie di controllo della propria produzione. 

 

2) Comunicare 2) Motiva le proprie scelte e i propri punti di vista. 

 

3) Progettare 3) Elabora  semplici progetti per pianificare le attività di studio. 

Generalizza una procedura efficace per situazioni analoghe. 

 

4) Collaborare e partecipare 4) Sa mettere in atto strategie collaborative rispettando il punto di vista 

degli altri. 

 

5) Agire in modo autonomo e responsabile 5) Dimostra sicurezza nellôaffrontare le diverse esperienze. È 

consapevole di quello che sa e non sa fare. 

 

6) Risolvere i problemi 6) Risolve i problemi proponendo più soluzioni possibili. 

 

7) Individuare collegamenti e relazioni 7) Mette in relazione, confronta, inferisce. 

 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione 8) Seleziona il campo dôindagine e sceglie i dati pertinenti. 
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COMPETENZE SPECIFICHE 

DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  
(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 Gestisce diverse possibilità espressive 

della voce, di oggetti sonori e strumenti 

musicali imparando ad ascoltare se 

stesso e gli altri. 

 Esegue da solo o  in gruppo semplici 

brani vocali e strumentali appartenenti a 

generi e culture differenti facendo uso di 

notazioni codificate. 

 

 Lôalunno esplora, discrimina ed elabora eventi 
sonori dal punto di vista qualitativo, spaziale e in 

riferimento alla loro fonte. 

 Gestisce diverse possibilità espressive della 

voce, di oggetti sonori e strumenti musicali, 

imparando ad ascoltare se stesso e gli altri; fa 

uso di forme di notazione analogiche o 

codificate. 

 Articola combinazioni timbriche, ritmiche e 

melodiche, applicando schemi elementari; le 

esegue con la voce, il corpo e gli strumenti; le 

trasforma in brevi forme rappresentative. 

 Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani 

strumentali  e vocali appartenenti a generi e 

culture differenti. 

 Riconosce gli elementi linguistici costitutivi di 

un semplice brano musicale, sapendoli poi 

utilizzare anche nelle proprie prassi esecutive; sa 

apprezzare la valenza estetica e riconoscere il 

valore funzionale di ciò che si fruisce; applica 

varie strategie interattive e descrittive (orali, 

scritte, grafiche) allôascolto di brani musicali, al 

fine di pervenire a una comprensione essenziale 

delle strutture e delle loro funzioni e di 

rapportarle al contesto di cui sono espressione, 

mediante percorsi interdisciplinari. 

 Utilizzare voce e strumenti in modo 

creativo e consapevole, ampliando le 

proprie capacità di invenzione 

sonoro/musicale. 

 Eseguire collettivamente e 

individualmente brani vocali/strumentali 

a una voce e a canone curando  

lôintonazione, lôespressivit¨ e 

lôinterpretazione. 

 Valutare aspetti funzionali ed estetici in 

brani musicali di vario genere e stile, in 

relazione al riconoscimento di culture di 

tempi e luoghi diversi. 

 Rappresentare gli elementi sintattici 

basilari di eventi sonori e musicali 

attraverso sistemi simbolici 

convenzionali. 

 
 



 76 

 

Istituto Comprensivo C. Zonca, Treviolo- area storico-geografica  ï STORIA ï classe PRIMAïscuola primaria 

 
CLASSE PRIMA STORIA  

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA TRASVERSALI 

ALLE DISCIPLINE (allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE PER LA SCUOLA 

PRIMARIA  

 

1) Imparare ad imparare Imparare ad imparare 

Inizia a controllare la propria produzione e a riflettere sugli errori, 

passaggio  indispensabile per acquisire nuove conoscenze dagli 

insuccessi. 

Mette in atto semplici strategie di controllo della propria            

produzione. 

Inizia ad essere consapevole di quello che sa e non sa fare. 

2) Comunicare Comunicare 

Comincia a motivare le proprie scelte e i propri punti di vista. 

3) Progettare Progettare 

Generalizza una semplice procedura efficace per situazioni analoghe. 

4) Collaborare e partecipare Collaborare e partecipare 

Comincia a mettere in atto semplici strategie collaborative cercando di 

rispettare gli altri. 

5) Agire in modo autonomo e responsabile Agire in modo autonomo e responsabile 

Accetta gradualmente i propri limiti ed è progressivamente più 

consapevole delle proprie capacità. 

6) Risolvere i problemi Risolvere i problemi 

Prende consapevolezza della possibilità che possono sussistere dei 

problemi e prova ad intuire possibili soluzioni. 

7) Individuare collegamenti e relazioni Individuare collegamenti e relazioni 

Comincia ad osservare, descrivere e classificare gli elementi della realtà 

circostante. 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione Acquisire ed interpretare lôinformazione 

Comincia a selezionare le informazioni a seconda dello scopo. 



 77 

COMPETENZE SPECIFICHE 

DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  
(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 

2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 Si orienta nel tempo e nello spazio, 

utilizzando gli indicatori spazio/ 

temporali per riferire esperienze.  

 Osserva e descrive cambiamenti prodotti 

su persone, altri esseri viventi e non 

viventi, ambienti,é dal passare del 

tempo. 

 

 

Organizzazione delle informazioni  

 Organizza la conoscenza utilizzando gli 

indicatori spazio/temporali per riferire 

correttamente esperienze e fatti del passato 

del suo ambiente di vita. 

 

 

Organizzazione delle informazioni 

 Ordinare gli eventi in successione. 

 Cogliere il concetto di durata. 

 Confrontare durate soggettive ed oggettive. 

 Esprimere il proprio senso del tempo 

scolastico e comprendere le differenze con 

quello realmente vissuto. 

 Verificare e riconoscere azioni che 

avvengono contemporaneamente. 

 Utilizzare correttamente gli indicatori 

temporali di successione e durata. 

 Riconoscere i rapporti di successione e/o 

contemporaneità esistenti in fatti ed 

esperienze vissute. 

 

Uso dei documenti 

 Utilizza fonti di vario tipo per ricostruire 

fatti del passato del suo ambiente di vita. 

Uso dei documenti 

 Cogliere che il tempo trasforma e cambia 

cose, persone e animali. 

 

Strumenti concettuali e conoscenze 

 Conosce elementi significativi del passato 

del suo ambiente di vita. 

 

Strumenti concettuali e conoscenze 

 Utilizzare strumenti convenzionali 

(calendario) ed altri elaborati dagli alunni 

(calendario mobile, disco delle stagionié). 

 Riconoscere e distinguere il dì e la notte. 

 Conoscere e memorizzare: i giorni della 

settimana, i mesi dellôanno, le stagioni. 

 Riconoscere la ciclicità di: il dì e la notte, i 

giorni della settimana, i mesi dellôanno, le 

stagioni. 
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COMPETENZE SPECIFICHE 

DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SV ILUPPO DELLE 

COMPETENZE  
(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 

2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 Produzione 

 Sa raccontare i fatti relativi al passato del 

suo ambiente di vita. 

 Sa produrre semplici frasi per ricostruire la 

propria storia personale. 

 

Produzione 

 Ricostruire una storia ascoltata ordinando 

in successione le vignette. 

 Rappresentare con il disegno le sequenze di 

una storia. 

 Riordinare le vignette secondo lôordine 
cronologico e inventare una semplice 

storia. 
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Istituto Comprensivo C. Zonca, Trevioloï area storico-geografica  ï STORIA ï classe SECONDAïscuola primaria 

 

CLASSE SECONDA STORIA 

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA TRASVERSALI 

ALLE DISCIPLINE (allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE PER LA SCUOLA 

PRIMARIA  

 

1) Imparare ad imparare Imparare ad imparare 

Inizia a controllare la propria produzione e a riflettere sugli errori, 

passaggio  indispensabile per acquisire nuove conoscenze dagli 

insuccessi. 

Mette in atto semplici strategie di controllo della propria            

produzione. 

Inizia ad essere consapevole di quello che sa e non sa fare. 

2) Comunicare Comunicare 

Comincia a motivare le proprie scelte e i propri punti di vista. 

3) Progettare Progettare 

Generalizza una semplice procedura efficace per situazioni analoghe. 

4) Collaborare e partecipare Collaborare e partecipare 

Comincia a mettere in atto semplici strategie collaborative cercando di 

rispettare gli altri. 

5) Agire in modo autonomo e responsabile Agire in modo autonomo e responsabile 

Accetta gradualmente i propri limiti ed è progressivamente più 

consapevole delle proprie capacità. 

6) Risolvere i problemi Risolvere i problemi 

Prende consapevolezza della possibilità che possono sussistere dei 

problemi e prova ad intuire possibili soluzioni. 

7) Individuare collegamenti e relazioni Individuare collegamenti e relazioni 

Comincia ad osservare, descrivere e classificare gli elementi della realtà 

circostante. 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione Acquisire ed interpretare lôinformazione 

Comincia a selezionare le informazioni a seconda dello scopo. 
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COMPETENZE SPECIFICHE DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  

(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 Si orienta nel tempo e nello spazio, utilizzando 

gli indicatori spazio/temporali per riferire 

esperienze.  

 Osserva e descrive cambiamenti prodotti su 

persone, altri esseri viventi e non viventi, 

ambienti,é  dal passare del tempo. 

 

 

Organizzazione delle informazioni  

 Lôalunno organizza la conoscenza utilizzando 

gli indicatori spazio/temporali per riferire 

correttamente esperienze e fatti del passato del 

suo ambiente di vita. 

 

Organizzazione delle informazioni 

 Rappresentare eventi e periodi sulla linea del 

tempo. 

 Utilizzare correttamente gli indicatori temporali 

(successione, contemporaneità, ciclicità, 

mutamenti e permanenze). 

 Riordinare eventi in successione logica (causa-

effetto). 

 Organizzare i fatti secondo il criterio della 

datazione. 

Uso dei documenti 

 Utilizza fonti di vario tipo per ricostruire fatti 

del passato del suo ambiente di vita. 

 

Uso dei documenti 

 Produrre informazioni dalle fonti rintracciate 

dagli alunni. 

 Classificare le informazioni utilizzando le fonti 

visive, scritte, orali e materiali. 

Strumenti concettuali e conoscenze 

 Conosce elementi significativi del passato del 

suo ambiente di vita. 

 

Strumenti concettuali e conoscenze 

 Definire durate temporali e conoscere la 

funzione e lôuso  degli strumenti convenzionali 

per la misurazione del tempo (giorno, 

settimana, mese, anno, calendario ï stagioni ï 

orologio). 

 Riconoscere nel proprio contesto di vita forme 

organizzate (famiglia, scuola, gruppi sportivi) e 

definire regole per il loro funzionamento.  

Produzione 

 Sa raccontare i fatti relativi al passato del suo 

ambiente di vita. 

 Sa produrre semplici frasi per ricostruire la 

propria storia personale. 

 

Produzione 

 Utilizzare le tracce del passato per produrre 

informazioni. 

 Narrare i fatti del passato recente, del proprio 

ambiente di vita, facendo riferimento a 

documenti. 

 Produrre informazioni con immagini. 

 Rappresentare sulla linea del tempo conoscenze 

sul passato personale e generazionale. 
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CLASSE TERZA STORIA  

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA TRASVERSALI 

ALLE DISCIPLINE  

(allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE PER LA SCUOLA 

PRIMARIA  

 

1) Imparare ad imparare Imparare ad imparare 

Comincia ad usare in modo autonomo e consapevole le strategie per 

controllare la propria produzione e a riflettere sugli errori, passaggio  

indispensabile per acquisire nuove conoscenze dagli insuccessi. 

Comincia a conoscere gli stili cognitivi (olistico-seriale; visivo-

uditivoé) utili per attivare strategie personali di apprendimento. 

Mette in atto semplici strategie di controllo della propria produzione. 

2) Comunicare Comunicare 

Inizia  a motivare le proprie scelte e i propri punti di vista. 

3) Progettare Progettare 

Generalizza una semplice procedura efficace per situazioni analoghe. 

4) Collaborare e partecipare Collaborare e partecipare 

Comincia a mettere in atto semplici strategie collaborative cercando di 

rispettare il punto di vista degli altri. 

5) Agire in modo autonomo e responsabile Agire in modo autonomo e responsabile 

Accetta gradualmente i propri limiti ed è progressivamente più 

consapevole delle proprie capacità. 

6) Risolvere i problemi Risolvere i problemi 

Prende consapevolezza della possibilità che possono sussistere dei 

problemi e prova ad intuire possibili soluzioni. 

7) Individuare collegamenti e relazioni Individuare collegamenti e relazioni 

È più sicuro nel mettere in relazione, confrontare, inferire. 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione Acquisire ed interpretare lôinformazione 

Ĉ pi½ sicuro nel selezionare il campo dôindagine e nellôintuire i dati 

pertinenti. 
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COMPETENZE SPECIFICHE 

DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  
(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMEN TO 

 

 

 Organizza le conoscenze, memorizza ed 

espone gli argomenti di studio. 

 Comprende, colloca nel tempo e nello 

spazio i gruppi umani preistorici affrontati; 

utilizza il linguaggio e gli strumenti 

specifici della disciplina. 

 

Organizzazione delle informazioni  

 Lôalunno organizza la conoscenza, 

tematizzando e usando semplici categorie 

(bisogni primari, difesa, culturaé). 

 

 

Organizzazione delle informazioni 

 Rappresentare graficamente e verbalmente i 

fatti vissuti e narrati. 

 Conoscere la funzione e lôuso degli 

strumenti convenzionali per la misurazione 

del tempo. 

 Riconoscere relazioni di successione e di 

contemporaneità. 

 

Uso dei documenti 

 Comincia ad utilizzare la linea del  tempo, 

per collocare un fatto o un periodo storico. 

 

Uso dei documenti 

 Individuare le tracce e usarle come fonti per 

ricavare conoscenze sul passato personale, 

familiare e della comunità di appartenenza. 

 Ricavare da fonti di  tipo diverso 

conoscenze semplici su momenti del 

passato. 

 

Strumenti concettuali e conoscenze 

 Conosce gli aspetti fondamentali della 

preistoria e della protostoria. 

 Riconosce le tracce storiche presenti sul 

territorio e comprende lôimportanza del 

patrimonio artistico e culturale. 

 

Strumenti concettuali e conoscenze 

 Avviare la costruzione dei concetti 

fondamentali della storia: famiglia, gruppo, 

regole ecc. 

 Organizzare le conoscenze acquisite in 

quadri sociali significativi (aspetti della vita 

sociale, artistica, religiosa). 

 Individuare analogie e differenze fra quadri 

storico-sociali diversi lontani nello spazio e 

nel tempo (i gruppi umani preistorici o le 

società dei cacciatori/raccoglitori oggi 

esistenti). 
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COMPETENZE SPECIFICHE 

DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  
(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 

 Produzione 

 Produce semplici testi storici; comprende i 

testi storici proposti; comincia ad utilizzare 

carte geo-storiche e inizia ad usare gli 

strumenti informatici con la guida 

dellôinsegnante. 

 Sa raccontare i fatti studiati e comincia a 

operare collegamenti e confronti tra i 

periodi. 

Produzione 

 Rappresentare conoscenze e concetti 

appresi mediante grafismi, racconti orali, 

disegni. 
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CLASSE QUARTA STORIA  

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA TRASVERSALI 

ALLE DISCIPLINE (allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE PER LA SCUOLA 

PRIMARIA  

 

1) Imparare ad imparare Imparare ad imparare 

Usa in modo autonomo e consapevole le strategie per controllare la 

propria produzione e  per riflettere sugli errori, passaggio  indispensabile 

per acquisire nuove conoscenze dagli insuccessi. 

Conosce gli stili cognitivi (olistico-seriale; visivo-uditivoé) utili per 

attivare strategie personali di apprendimento. 

Mette in atto semplici strategie di controllo della propria produzione. 

2) Comunicare 

 
Comunicare 

Motiva le proprie scelte e i propri punti di vista. 

3) Progettare Progettare 

Generalizza una semplice procedura efficace per situazioni analoghe. 

4) Collaborare e partecipare Collaborare e partecipare 

Sa mettere in atto strategie collaborative rispettando il punto di vista 

degli altri. 

5) Agire in modo autonomo e responsabile Agire in modo autonomo e responsabile 

Dimostra sicurezza nellôaffrontare le diverse esperienze. È consapevole 

di quello che sa e non sa fare. 

6) Risolvere i problemi Risolvere i problemi 

Risolve i problemi proponendo più soluzioni possibili. 

7) Individuare collegamenti e relazioni Individ uare collegamenti e relazioni 

Mette in relazione, confronta, inferisce. 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione Acquisire ed interpretare lôinformazione 

Seleziona il campo dôindagine e sceglie i dati pertinenti. 
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COMPETENZE SPECIFICHE 

DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  
(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 

2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 Organizza le conoscenze, memorizza ed 

espone gli argomenti di studio. 

 Comprende, colloca nel tempo e nello 

spazio i quadri di civiltà affrontati; utilizza 

il linguaggio e gli strumenti specifici della 

disciplina. 

 

Organizzazione delle informazioni  

 Lôalunno organizza la conoscenza, 

tematizzando e usando semplici categorie 

(alimentazione, difesa, culturaé). 

 

Organizzazione delle informazioni 

 Ricavare dal testo e dalle immagini le 

informazioni principali. 

 Calcolare le durate delle civiltà studiate e 

individuarne la contemporaneità a partire 

dalle civiltà fluviali, fino a quella greco-

ellenistica. 

 

Uso dei documenti 

 Utilizza la linea del  tempo, per collocare 

un fatto o un periodo storico. 

 Utilizza fonti e documenti per ricostruire 

informazioni storiche. 

Uso dei documenti 

 Cogliere dalle fonti elementi utili alla 

comprensione di un fenomeno storico. 

 Usare cronologie e carte storico-

geografiche per rappresentare le 

conoscenze studiate. 

 

Strumenti concettuali e conoscenze 

 Collega gli aspetti fondamentali della 

Preistoria e della Protostoria. 

 Conosce le società antiche studiate e 

individua le relazioni tra gruppi umani e 

contesti spaziali. 

 Riconosce le tracce storiche presenti sul 

territorio e comprende lôimportanza del 

patrimonio artistico e culturale. 

 Conosce le caratteristiche principali di varie 

civiltà. 

Strumenti concettuali e conoscenze 

 Organizzare le conoscenze acquisite in 

quadri sociali significativi: aspetti della vita 

sociale, politico-istituzionale, economica, 

artistica e religiosa. 

 Confrontare aspetti caratterizzanti le 

diverse società studiate, anche in rapporto 

al presente. 
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COMPETENZE SPECIFICHE 

DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVI LUPPO DELLE 

COMPETENZE  
(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 

2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 Produzione 

 Produce semplici testi storici; comprende i 

testi storici proposti; utilizza carte geo-

storiche e inizia ad usare gli strumenti 

informatici con la guida dellôinsegnante. 

 Sa raccontare i fatti studiati e opera 

semplici collegamenti e confronti tra i 

periodi. 

 

Produzione 

 Rielaborare le informazioni per stendere 

brevi testi o schemi. 

 Verbalizzare in maniera schematica e in un 

secondo momento in forma di racconto gli 

argomenti studiati. 
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CLASSE QUINTA STORIA  

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADIN ANZA TRASVERSALI 

ALLE DISCIPLINE (allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE PER LA SCUOLA 

PRIMARIA  

 

1) Imparare ad imparare Imparare ad imparare 

Usa  in modo autonomo e consapevole le strategie per controllare la 

propria produzione e per riflettere sugli errori, passaggio  indispensabile 

per acquisire nuove conoscenze dagli insuccessi. 

Conosce gli stili cognitivi (olistico-seriale; visivo-uditivoé) utili per 

attivare strategie personali di apprendimento. 

Mette in atto semplici strategie di controllo della propria produzione. 

2) Comunicare Comunicare 

Motiva le proprie scelte e i propri punti di vista. 

3) Progettare Progettare 

Elabora  semplici progetti per pianificare le attività di studio. 

Generalizza una procedura efficace per situazioni analoghe. 

4) Collaborare e partecipare Collaborare e partecipare 

Sa mettere in atto strategie collaborative rispettando il punto di vista 

degli altri. 

5) Agire in modo autonomo e responsabile Agire in modo autonomo e responsabile 

Dimostra sicurezza nellôaffrontare le diverse esperienze. È consapevole 

di quello che sa e non sa fare. 

6) Risolvere i problemi Risolvere i problemi 

Risolve i problemi proponendo più soluzioni possibili. 

7) Individuare collegamenti e relazioni Individuare collegamenti e relazioni 

Mette in relazione, confronta, inferisce. 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione Acquisire ed interpretare lôinformazione 

Seleziona il campo dôindagine e sceglie i dati pertinenti. 

 

 



 88 

Istituto Comprensivo C. Zonca, Trevioloï area storico-geografica  ï STORIA ï classe QUINTAïscuola primaria 

 

 

 

COMPETENZE SPECIFICHE 

DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  
(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 

2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 Organizza le conoscenze, memorizza ed 

espone gli argomenti di studio. 

 Comprende, colloca nel tempo e nello 

spazio i quadri di civiltà affrontati; utilizza 

il linguaggio e gli strumenti specifici della 

disciplina. 

 

Organizzazione delle informazioni  

 Lôalunno organizza la conoscenza, 

tematizzando e usando semplici categorie 

(alimentazione, difesa, culturaé). 

 

Organizzazione delle informazioni 

 Confrontare i quadri storici delle civiltà 

studiate. 

 Calcolare le durate delle civiltà studiate e 

individuarne la contemporaneità a partire 

dalla civiltà greca (età alessandrina), a 

quella romana dalle origini alla crisi fino 

alla dissoluzione dellôimpero e  alla nascita 

della religione cristiana. 

 Usare carte storico-geografiche per 

rappresentare le conoscenze studiate. 

 

Uso dei documenti 

 Utilizza la linea del  tempo, per collocare 

un fatto o un periodo storico. 

 

 

Uso dei documenti 

 Ricavare informazioni da documenti di 

diversa natura utili alla comprensione di un 

fenomeno storico. 

 

Strumenti concettuali e conoscenze 

 Conosce le società antiche studiate e 

individua le relazioni tra gruppi umani e 

contesti spaziali. 

 Riconosce le tracce storiche presenti sul 

territorio e comprende lôimportanza del 

patrimonio artistico e culturale. 

 

Strumenti concettuali e conoscenze 

 Usare la cronologia storica secondo la 

periodizzazione occidentale (prima e dopo 

Cristo) e conoscere altri sistemi 

cronologici. 

 Elaborare rappresentazioni sintetiche delle 

società studiate, mettendo in rilievo le 

relazioni fra gli elementi caratterizzanti. 
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COMPETENZE SPECIFICHE 

DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  
(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 

2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 Produzione 

 Produce testi storici; comprende i testi 

storici proposti; utilizza carte geo-storiche e 

inizia ad usare gli strumenti informatici con 

la guida dellôinsegnante. 

 Sa raccontare i fatti studiati e opera 

semplici collegamenti e confronti tra i 

periodi. 

 

Produzione 

 Confrontare aspetti caratterizzanti le 

diverse società studiate anche in rapporto al 

presente. 

 Ricavare e produrre informazioni da 

grafici, tabelle, carte storiche, reperti 

iconografici e consultare testi di genere 

diverso, manualistici e non. 

 Elaborare in forma di racconto ï orale e 

scritto ï gli argomenti studiati. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 90 

Istituto Comprensivo C. Zonca, Trevioloï area storico-geografica  ï GEOGRAFIA ï classe PRIMAïscuola primaria 

  

CLASSE PRIMA  

GEOGRAFIA  

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA TRASVERSALI 

ALLE DISCIPLINE (allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE PER LA SCUOLA 

PRIMARIA  

1) Imparare ad imparare Imparare ad imparare 

Inizia a controllare la propria produzione e a riflettere sugli errori, 

passaggio  indispensabile per acquisire nuove conoscenze dagli 

insuccessi. 

Mette in atto semplici strategie di controllo della propria            

produzione. 

Inizia ad essere consapevole di quello che sa e non sa fare. 

2) Comunicare Comunicare 

Comincia a motivare le proprie scelte e i propri punti di vista. 

3) Progettare Progettare 

Generalizza una semplice procedura efficace per situazioni analoghe. 

4) Collaborare e partecipare Collaborare e partecipare 

Comincia a mettere in atto semplici strategie collaborative cercando di 

rispettare gli altri. 

5) Agire in modo autonomo e responsabile Agire in modo autonomo e responsabile 

Accetta gradualmente i propri limiti ed è progressivamente più 

consapevole delle proprie capacità. 

6) Risolvere i problemi Risolvere i problemi 

Prende consapevolezza della possibilità che possono sussistere dei 

problemi e prova ad intuire possibili soluzioni. 

7) Individuare collegamenti e relazioni Individuare collegamenti e relazioni 

Comincia ad osservare, descrivere e classificare gli elementi della realtà 

circostante. 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione Acquisire ed interpretare lôinformazione 

Comincia a selezionare le informazioni a seconda dello scopo. 

 



 91 

COMPETENZE SPECIFICHE 

DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  
(Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 

2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 Si orienta nello spazio e nel  tempo , 

utilizzando gli indicatori spazio/temporali 

per riferire correttamente aspetti della 

propria esperienza o per collocare oggetti, 

persone, é 

 

Orientamento 

 Lôalunno si orienta nello spazio circostante 
utilizzando i riferimenti topologici. 

 

Orientamento 

 Collocare se stesso e gli oggetti in uno 

spazio definito: sopra / sotto, alto / basso, 

su /giù, davanti / dietro, vicino / lontano, 

aperto / chiuso, dentro / fuori, confine / 

regione, destra / sinistra. 

 

Carte mentali 

 Acquisisce la consapevolezza di muoversi 

in uno spazio conosciuto, rispettando le 

relazioni spaziali. 

 

Carte mentali 

 Osservare, descrivere, confrontare lo spazio 

vissuto. 

 Rappresentare graficamente percorsi. 

 Rappresentare graficamente in pianta spazi 

vissuti utilizzando una simbologia non 

convenzionale: (scuola, casa, quartiere). 

 

Linguaggio della geo-graficità  

 Rappresenta graficamente lo spazio vissuto 

attraverso mappe e simboli. 

 

Linguaggio della geo-graficità  

 Descrivere verbalmente un percorso 

effettuato da se stesso/da un compagno 

allôinterno dellôaula. 

 Descrivere verbalmente un percorso 

effettuato da se stesso/da un compagno 

allôinterno della scuola. 

 

Paesaggio 

 Riconosce negli spazi vissuti gli elementi 

significativi. 

Paesaggio 

 Scoprire che uno spazio è composto da 

varie parti con arredi ed attrezzature 

specifiche. 
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 Individuare le funzioni dei principali 

ambienti, arredi ed attrezzature. 

 Collegare tra loro i vari elementi (spazi, 

arredi, attrezzature)  con semplici relazioni 

(funzioni, bisognié). 

 Analizzare uno spazio conosciuto e 

scoprirne gli elementi caratterizzanti:  

(scuola, casa, quartiere). 

 Collegare con semplici relazioni gli 

elementi caratterizzanti di uno spazio 

conosciuto: (scuola, casa, quartiere). 
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CLASSE SECONDA  

GEOGRAFIA  

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA TRASVERSALI 

ALLE DISCIPLINE (allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE PER LA SCUOLA 

PRIMARIA  

 

1) Imparare ad imparare Imparare ad imparare 

Inizia a controllare la propria produzione e a riflettere sugli errori, 

passaggio  indispensabile per acquisire nuove conoscenze dagli 

insuccessi. 

Mette in atto semplici strategie di controllo della propria            

produzione. 

Inizia ad essere consapevole di quello che sa e non sa fare. 

2) Comunicare Comunicare 

Comincia a motivare le proprie scelte e i propri punti di vista. 

3) Progettare Progettare 

Generalizza una semplice procedura efficace per situazioni analoghe. 

4) Collaborare e partecipare Collaborare e partecipare 

Comincia a mettere in atto semplici strategie collaborative cercando di 

rispettare gli altri. 

5) Agire in modo autonomo e responsabile Agire in modo autonomo e responsabile 

Accetta gradualmente i propri limiti ed è progressivamente più 

consapevole delle proprie capacità. 

6) Risolvere i problemi Risolvere i problemi 

Prende consapevolezza della possibilità che possono sussistere dei 

problemi e prova ad intuire possibili soluzioni. 

7) Individuare collegamenti e relazioni Individuare collegamenti e relazioni 

Comincia ad osservare, descrivere e classificare gli elementi della realtà 

circostante. 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione Acquisire ed interpretare lôinformazione 

Comincia a selezionare le informazioni a seconda dello scopo. 
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COMPETENZE SPECIFICHE DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  

 (Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 

2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 Si orienta nello spazio e nel tempo, 

utilizzando gli indicatori spazio/temporali 

per riferire correttamente aspetti della 

propria esperienza o per collocare oggetti, 

persone, é 

 

 

Orientamento 

 Lôalunno si orienta nello spazio circostante 
utilizzando i riferimenti topologici.  

 

Orientamento 

 Riconoscere e definire la posizione di 

oggetti e persone rispetto ad un punto di 

riferimento. 

 Osservare e descrivere gli spostamenti negli 

spazi conosciuti. 

 Osservare e descrivere percorsi nel 

quartiere. 

 Usare la carta del quartiere per verificare 

percorsi. 

 

Carte mentali 

 Si rende conto che lo spazio geografico è 

un sistema territoriale, costituito da 

elementi fisici e antropici. 

 

 

Carte mentali 

 Raggruppare luoghi secondo elementi 

comuni. 

 Rappresentare oggetti o ambienti visti 

dallôalto. 

 Comprendere il significato della simbologia 

convenzionale. 

 Interpretare la pianta dellôaula. 

 Interpretare la pianta dellôedificio 

scolastico. 

 Interpretare la pianta del quartiere. 
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COMPETENZE SPECIFICHE DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  

 (Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 

2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 Linguaggio della geo-graficità  

 Legge e rappresenta graficamente lo spazio 

vissuto attraverso mappe e simboli. 

 

Linguaggio della geo-graficità  

 Osservare, descrivere e rappresentare 

oggetti negli spazi conosciuti. 

 Riconoscere nelle piante di ambienti 

simboli e legenda. 

 Leggere e costruire semplici 

rappresentazioni degli spazi, anche 

attraverso una simbologia convenzionale. 

 Rappresentare gli spostamenti negli spazi 

conosciuti. 

 Conoscere il significato della ñscalaò in 
semplici rappresentazioni grafiche. 

 Descrivere le piante di abitazioni 

utilizzando la simbologia convenzionale.  

 

Paesaggio 

 Riconosce negli spazi vissuti gli elementi 

significativi. 

Paesaggio 

 Individuare gli elementi fissi e 

mobili/naturali e artificiali che 

caratterizzano paesaggi conosciuti. 

 Utilizzare la carta della classe/della 

scuola/del quartiere per localizzare 

elementi caratteristici e percorsi. 
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CLASSE TERZA  

GEOGRAFIA  

 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA TRASVERSALI 

ALLE DISCIPLINE  

(allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE PER LA SCUOLA 

PRIMARIA  

 

1) Imparare ad imparare Imparare ad imparare 

Comincia ad usare in modo autonomo e consapevole le strategie per 

controllare la propria produzione e a riflettere sugli errori, passaggio  

indispensabile per acquisire nuove conoscenze dagli insuccessi. 

Comincia a conoscere gli stili cognitivi (olistico-seriale; visivo-

uditivoé) utili per attivare strategie personali di apprendimento. 

Mette in atto semplici strategie di controllo della propria produzione. 

2) Comunicare Comunicare 

Inizia  a motivare le proprie scelte e i propri punti di vista. 

3) Progettare Progettare 

Generalizza una semplice procedura efficace per situazioni analoghe. 

4) Collaborare e partecipare Collaborare e partecipare 

Comincia a mettere in atto semplici strategie collaborative cercando di 

rispettare il punto di vista degli altri. 

5) Agire in modo autonomo e responsabile Agire in modo autonomo e responsabile 

Accetta gradualmente i propri limiti ed è progressivamente più 

consapevole delle proprie capacità. 

6) Risolvere i problemi Risolvere i problemi 

Prende consapevolezza della possibilità che possono sussistere dei 

problemi e prova ad intuire possibili soluzioni. 

7) Individuare collegamenti e relazioni Individuare collegamenti e relazioni 

È più sicuro nel mettere in relazione, confrontare, inferire. 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione Acquisire ed interpretare lôinformazione 

Ĉ pi½ sicuro nel selezionare il campo dôindagine e nellôintuire i dati 

pertinenti. 
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COMPETENZE SPECIFICHE 

DISICPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  
 (Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 

2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 Conosce e colloca nello spazio gli elementi 

fisico/antropici, li mette in relazione. 

 Utilizza il linguaggio e gli strumenti 

specifici della disciplina. 

Orientamento 

 Lôalunno si orienta nello spazio circostante 
e sulle carte geografiche utilizzando 

riferimenti topologici e punti cardinali. 

 

Orientamento 

 Leggere semplici rappresentazioni iconiche 

e cartografiche utilizzando le legende e i 

punti cardinali. 

 Riconoscere varie tipologie di carte. 

 Leggere una pianta attraverso una legenda. 

 Conoscere i punti cardinali. 

 Comprendere la riduzione in scala. 

 

Carte mentali 

 Si rende conto che lo spazio geografico è 

un sistema territoriale, costituito da 

elementi fisici e antropici legati da rapporti 

di connessione e /o di interdipendenza. 

 

 

Carte mentali 

 Riconoscere e rappresentare graficamente i 

principali tipi di paesaggio (urbano, 

ruraleé). 

 Orientarsi a livello mentale negli ambienti 

naturali e quelli trasformati dallôuomo. 

 Sapersi orientare a livello mentale nel 

territorio di appartenenza. 

 

Linguaggio della geo-graficità  

 Utilizza il linguaggio della geo-graficità per 

interpretare carte geografiche e per 

realizzare semplici schizzi cartografici e 

carte tematiche. 

 Ricava informazioni geografiche da una 

pluralità di fonti (cartografiche e satellitari, 

fotografiche, artistico-letterarie). 

 

Linguaggio della geo-graficità  

 Rappresentare in prospettiva verticale 

oggetti e ambienti noti (pianta dellôaula, 

cortile, scuolaé). 

 Leggere e interpretare la pianta dello spazio 

vicino, basandosi su punti di riferimento 

fissi. 

 Usare appropriatamente la terminologia per 

distinguere le varie parti di un paesaggio. 
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COMPETENZE SPECIFICHE 

DISICPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  
 (Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 

2007) 

OBIETTIVI DI APPRE NDIMENTO  

 

 Paesaggio 

 Individua, conosce e descrive gli elementi 

caratterizzanti dei paesaggi con particolare 

attenzione a quelli italiani. 

 

Paesaggio 

 Esplorare il territorio circostante attraverso 

lôapproccio senso-percettivo e 

lôosservazione diretta. 

 Individuare gli elementi fisici e antropici  

che caratterizzano i vari tipi di paesaggio. 

 Conoscere e descrivere gli elementi fisici e 

antropici che caratterizzano lôambiente di 

residenza e la propria regione. 
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Istituto Comprensivo C. Zonca, Trevioloï area storico-geografica  ï GEOGRAFIA ï classe QUARTAïscuola primaria 

 

CLASSE QUARTA  

GEOGRAFIA  
 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA TRASVERSALI 

ALLE DISCIPLINE (allegato 2. DM 139 2007, con modifiche) 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE PER LA SCUOLA 

PRIMARIA  

 

1) Imparare ad imparare Imparare ad imparare 

Usa in modo autonomo e consapevole le strategie per controllare la 

propria produzione e per riflettere sugli errori, passaggio  indispensabile 

per acquisire nuove conoscenze dagli insuccessi. 

Conosce gli stili cognitivi (olistico-seriale; visivo-uditivoé) utili per 

attivare strategie personali di apprendimento. 

Mette in atto semplici strategie di controllo della propria produzione. 

2) Comunicare 

 
Comunicare 

Motiva le proprie scelte e i propri punti di vista. 

3) Progettare Progettare 

Generalizza una semplice procedura efficace per situazioni analoghe. 

4) Collaborare e partecipare Collaborare e partecipare 

Sa mettere in atto strategie collaborative rispettando il punto di vista 

degli altri. 

5) Agire in modo autonomo e responsabile Agire in modo autonomo e responsabile 

Dimostra sicurezza nellôaffrontare le diverse esperienze. È consapevole 

di quello che sa e non sa fare. 

6) Risolvere i problemi Risolvere i problemi 

Risolve i problemi proponendo più soluzioni possibili. 

7) Individuare collegamenti e relazioni Individuare collegamenti e relazioni 

Mette in relazione, confronta, inferisce. 

8) Acquisire ed interpretare lôinformazione Acquisire ed interpretare lôinformazione 

Seleziona il campo dôindagine e sceglie i dati pertinenti. 
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COMPETENZE SPECIFICHE 

DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  
 (Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 

2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 Conosce e colloca nello spazio gli elementi 

fisico/antropici, li mette in relazione. 

 Utilizza il linguaggio e gli strumenti 

specifici della disciplina. 

 

Orientamento 

 Lôalunno si orienta nello spazio circostante 
e sulle carte geografiche utilizzando 

riferimenti topologici e punti cardinali. 

 

Orientamento 

 Orientarsi nello spazio e sulle carte 

geografiche  utilizzando la bussola e i punti 

cardinali: 

Á consolidare il concetto di punto di 

riferimento; 

Á determinare la posizione degli elementi 

nello spazio con i punti cardinali; 

Á orientarsi sulle carte utilizzando i punti 

cardinali, il reticolo geografico (meridiani e 

paralleli) e le coordinate geografiche 

(latitudine e longitudine). 

 

Carte mentali 

 Si rende conto che lo spazio geografico è 

un sistema territoriale, costituito da 

elementi fisici e antropici legati da rapporti 

di connessione e /o di interdipendenza. 

 

Carte mentali 

 Cogliere lôinterazione uomo/ambiente. 

 Esplorare il proprio centro abitato ed  

individuare gli elementi che lo 

caratterizzano. 

 Confrontare la territorialit¨ ñlocaleò con 
quella regionale. 

 Conoscere e descrivere gli aspetti peculiari 

delle vie di comunicazione sul proprio 

territorio. 

 

 

 

 

 

 

 



 101 

COMPETENZE SPECIFICHE 

DISCIPLINARI  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE  
 (Indicazioni per il curricolo, Roma, settembre 

2007) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  

 

 Lin guaggio della geo-graficità  

 Utilizza il linguaggio della geo-graficità per 

interpretare carte geografiche e per 

realizzare semplici schizzi cartografici e 

carte tematiche. 

 Ricava informazioni geografiche da una 

pluralità di fonti (cartografiche e satellitari, 

fotografiche, artistico-letterarie). 

 

 

Linguaggio della geo-graficità  

 Rappresentare un territorio per capirlo 

meglio. 

 Leggere le rappresentazioni cartografiche 

di un territorio rappresentato in carte. 

 Utilizzare la scala grafica o numerica per 

stabilire distanze reali di elementi 

rappresentati su carte. 

 Ricavare informazioni da immagini e carte 

geografiche. 

 Conoscere le caratteristiche e la simbologia 

delle carte geografiche. 

 Conoscere le diverse tipologie di carte. 

 Ricercare informazioni attraverso la lettura 

della carta geografica della propria regione. 

 Esplorare il proprio territorio attraverso 

ricerche internet, documentando 

fotograficamente, raccogliendo notizie. 

Paesaggio 

 È in grado di conoscere e localizzare i 

principali ambienti geografici fisici e 

antropici dellôItalia. 

Paesaggio 

 Definire un quadro ambientale attraverso 

gli elementi che lo determinano. 

 Leggere la carta tematica dei quadri 

ambientali. 

 Leggere la carta fisica dellôItalia. 

 Riconoscere sulla carta fisica la morfologia 

del territorio e lôidrografia in relazione ai 

quadri ambientali. 

 Conoscere flora, fauna e clima dei paesaggi 

con particolare attenzione a quelli italiani. 






































































































